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REPERE METODOLOGICE PRIVIND ORGANIZAREA PROCESULUI
EDUCATONAL iN iNVATAMINTUL PRESCOLAR

. PRELIMINARII

In invatimantul prescolar, in anul de studii 2016-2017, vom continua realizarea
obiectivelor educatiei timpurii centrate pe copil, care prevede respectarea si valorizarea
unicitatii copilului, a nevoilor si intereselor fiecaruia, acordarea de oportunitati egale de acces
la educatie si dezvoltare, precum si formarea unei personalititi autonome, tolerante,
cooperante, responsabile, creative si flexibile, capabile de a face alegeri si de a decide, iar
cadrul didactic fiind cel care 1i este partener, 1l sustine, ii satisface necesitatile si interesele lui,
ii creaza oportunitati de cunoastere de sine si a mediului inconjurator

Recomandarile, stipulate in Scrisoarea metodica din anul de studii 2015-2016, axate pe
aplicarea Standardelor profesionale nationale pentru cadrele didactice din institutiile de
educatie timpurie (SpNCD), ramin valabile si pentru anul 2016-2017 si vor fi urmate cu
strictete de catre cadrul didactic si managerial din invatamintul prescolar. Fiind aplicate
corect, acestea vor conduce la realizarea cu succes a Standardelor de invatare si dezvoltare a
copilului de la nastere pind la virsta de 7 ani (SIDC) n raport cu fiecare copil. Tn acest proces
este foarte importantd constientizarea si formarea unei culturi de reflectie, evaluare si
autoevaluare profesionald a cadrului didactic si managerial in cadrul institutiei.

Scrisoarea metodica privind organizarea procesului educational in anul de studii 2016-
2017 abordeaza, in spetd, gradul de pregétire a copiilor cu Virsta 6-7 ani pentru tranzitia la
scoala primara (dezvoltarea fizicd, socio-emotionald, cognitiva, limbajul si comunicarea,
capacitati si atitudini de invatare la finalul grupei pregdtitoare) in scopul orientarii i
optimizarii procesului educativ in ansamblu la nivel de tara si la nivelul institutiei de educatie
timpurie.

Il. PREGATIREA PENTRU SCOALA

in pregitirea copiilor de 5-6(7) citre scoald, in anul de studii 2016-2017, se va tine
cont de abordarea holista a dezvoltarii copilului din perspectiva tuturor domeniilor asa incit,
fiecare copil care va absolvi gradinita sa fie pregatit pentru a face fata solicitarilor clasei I.
Totusi, atentie deosebita se va acorda domeniilor si itemilor care, in anul de studii 2015-2016,
conform raportului de monitorizare a gradului de pregatire a copiilor pentru scoald, elaborat
de Ministerul Educatiei, care vizeaza 30 059 copii cu Vvirsta 6-7 ani, au fost performati/atinsi
de catre un numar egal cu sau mai mic de 50% din copii.
a) Performarea domeniilor de dezvoltare:

1. Studiul arata, ca la modul general, gradul de pregarie a copiilor pentru scoald este, la
prima vedere, unul relativ bun, avind in vedere, ca 54,8% din copii au performat
indicatorii la scala in mod regulat, independent si 33,8% - cu putin sprijin. Totusi,
9,8% din copii au performat indicatorii la scala cu mult sprijin, iar 1,6% din copii nu
performeaza nici un indicator din 34 care se contin in Fisa de monitorizare a




dezvoltarii copilului la debutul scolar. In termeni absoluti aceasta inseamni ci circa 3
400 copii au cu un grad insuficient de pregétire pentru scoala.

2. Domeniul cel mai bine performat de catre copii este domeniul A. Dezvoltarea fizica, a
sanatatii si igienei, cu 67,8% performare a indicatorilor la scala in mod regulat,
independent si 25,8% - la scala cu putin sprijin.

3. Domeniile B. Dezvoltarea socio-emotionald, D.Dezvoltarea Limbajului si a
Comunicarii si Premisele Citirii si Scrierii si E:Dezvoltarea cognitivd si cunoasterea
lumii au fost performate la valori cuprinse intre 52 si 54 la sutd din copii la scala Tn
mod regulat, independent, si 34,7% la scala Cu putin spijin..

4. Domeniul care prezintd dificultati de performare de catre copii este domeniul C.
Capacitati si atitudini in invdtare — acesta a inregistrat cele mai mici valori - 45,1%
copii la scala Tn mod regulat, independent si cele mai mari valori - 3% - la scala
Niciodata.

5. Domeniile C, D si E au cel mai mare numar de copii care nu au performat nici un item
— respectiv, 2%, 1,8% si 2,5%. Aceste domenii inregistreaza si cele mai mari valori la
scala Cu mult spijin — intre 13,7% la domeniul C, 11,2% la domeniul D si 9,8% la
domeniul E.

b) Performarea indicatorilor:
1. Doar 10 indicatori din 34, apartinind la 4 domenii de dezvoltare (A, B, D, E), au fost
performati de catre un numar de copii care a depasit valoarea de 60% - conform scalei
Tn mod regulat, independent - si o rati mici a copiilor care nu au performat indicatorii
sau i-au performat Cu mult sprijin.

Scala de apreciere
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A.DOMENIUL: DEZVOLTAREA FIZICA, A SANATATII SI IGIENEI PERSONALE

DOMENIILE DE DEZVOLTARE ALE COPILULUI

1. Demonstreaza coordonarea partilor propriului corp in realizarea unor 0,4 4.3 19,5 75,8
miscari (merge, alearga, loveste mingea, face miscari simple de dans,

imitd miscari ale animalelor/ din natura, participa la activitati domestice)

[28, 31, 32, 86]

2. Utilizeaza independent cu usurintd materiale pentru a scrie si 46 21,4 73,5
a picta. [58,59, 572] 0,5
4. Demonstreazd independentd in igiena personala (se spala si 2,8 18,5 78,3
se sterge singur pe maini, 1si acopera gura cu mana cand 0,4

stranuta, cand tuseste, foloseste independent toaleta, foloseste
batista, se spald pe dinti). [115]
B. DEZVOLTAREA SOCIO-EMOTIONALA

10. Cunoaste ziua, luna, orasul si tara in care s-a nascut, 1,4 7,2 29,8 61,6
numarul de telefon. [274]

D. DEZVOLTAREA LIMBAJULUI SI A COMUNICARII SI PREMISELE CITIRII SI
SCRIERII

15. Participa la activitagi de lectura interactiva, in care se citesc 0,9 6,7 25,8 66,6

povesti, povestiri mai mult de 20 minute. [393, 394]



21. Recunoaste litere mari/mici de tipar si le pune in 2,3 9,5 24 64,2
corespondenta cu sunetul asociat; identifica litere in numele

propriu si in nume/denumiri familiare din mediu (gradinita, spital,

muzeu...). [526, 527, 537, 540, 541, 543]

E: DEZVOLTAREA COGNITIVA SI CUNOASTEREA LUMII

25. Numara cu usurintd si cunoaste ordinea numerelor pana la 2,2 5,6 20,2 72
20; numara 10 obiecte prin corespondenta 1 1a 1. [637, 638, 639,

641]

26. Utilizeaza numere si operatii simple. [640] 2,9 8,9 26,7 615
32. Cunoaste si foloseste corect zilele saptamanii, lunile si 1 6,1 27
anotimpurile Tn succesiune. [727, 729, 730] 65,9
33. Participa la Ingrijirea si protectia mediului, reciclarea 1 6,9 32,1 60

materialelor. [741]

2. 5 indicatori, apartinind la 3 domenii de dezvoltare (C, D si E) au fost mai dificili
pentru copii - la scala Tn mod regulat, independent acestea au fost performati de un
numar mai mic de 40% din copii. In acelasi timp, la acesti indicatori s-a Tnregistrat
o ratd mare a copiilor care nu au performat indicatorii (la scala Niciodata — intre
2,3% si 3,3%), precum si cele mai mari valori - intre 13 si 16 % - la scala Cu mult
sprijin.

Scala de apreciere
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C. CAPACITATI SI ATITUDINI IN INVATARE
13. Cauta informatii noi legate de domeniile care 1l/o intereseaza; 2,6 16,7 43,9 36,8
gaseste forme si mijloace noi de exprimare a gindurilor si emotiilor

(prin muzica, desen, dans, joc simbolic). [321, 322, 323, 324, 363, 366]

D. DEZVOLTAREA LIMBAJULUI SI A COMUNICARII SI PREMISELE CITIRII SI
SCRIERII
17. Foloseste fraze construite logic, gramatical corect, utilizind sinonime, 2,3 16,2 436 37,9

antonime si cuvinte noi. [418, 420, 421, 422, 425, 443, 445, 446]
E: DEZVOLTAREA COGNITIVA SI CUNOASTEREA LUMII
23. Presupune, verifica experimental si explica legatura cauza-efect 33 169 50,1 29,7
(utilizind, eventual, o varietate de instrumente si aparate simple de
investigatie - lupa, microscop, termometru). [587, 588, 589, 603, 695, 698]
24. Exploreaza mai multe modalitati de a solutiona o problema, individual 2 144 465 37,1
sau in grup. [362, 364, 365, 611, 621, 622]
31. Cauta independent, din diferite surse, informatii despre sine si mediu si 3,2 13,7 45,3 37,8
le discuta cu altii (nevoile de baza ale fiintelor vii; schimbarile care se
produc in sine si in mediu). [688, 689, 690, 708, 709, 726, 728, 739, 740]
Specialistii din cadrul OLSDI repsonsabili pentru educatia timpurie:




- vor analiza rezultatele monitorizarii gradului de pregatire a copiilor pentru scoala
obtinute per raion/sector/municipiu din perspectiva asigurarii unor bune conditii
pentru pregatirea tuturor copiilor pentru scoald conform SIDC, identificind cauzele si
solutiile posibile de redresare a situatiei acolo unde aceasta este problematica,

- vor organiza pentru manageri, metodisti, mentori si educatorii grupelor pregatitoare
ateliere de lucru pentru cunoasterea in profunzime a SIDC, “a citirii” si intelegerii
corecte a indicatorilor, selectarea/elaborarea practicilor adecvate de sprijin la toti
indicatorii din SIDC, cu accent pe domeniile problematice, pentru dezvoltarea
abilitatilor de observare de cétre cadrul didatctic a copilului si consemnadrii datelor,
pentru reflectie, pentru asigurarea caracterului integrat al activitatilor;

- vor organiza inter-asistente la nivel inter-institutional pentru eficientizarea aplicarii
SIDC;

- vor monitorza pe parcursul anului scolar 2016-2017 procesul de pregatire pentru
scoal a copiilor conform SIDC.

Managerii institutiilor de educatie timpurie si cadrele didactice:

- vor analiza rezultatele monitorizarii gradului de pregatire a copiilor pentru scoala
obtinute per institutie, identificind cauzele determinante si solutiile posibile de
redresare a situatiei per fiecare domeniu de dezvoltare a copilului si indicatori
problematici;

- vor asigura procesul educational pentru realizarea indicatorilor din SIDC cu juciriile,
cartile, ustensilele, atributele, materialele didactice necesare in conformitate cu
cerintele SIDC si Ghidul cadrelor didactice pentru educatia timpurie, p.66-88;

- vor organiza inter-asistente la nivel institutional in vederea aplicarii mai eficiente a
SIDC, cu accent pe indicatorii-problema;

- vor organiza procesul de dezvoltare profesionalda a cadrelor didactice la nivel
institutional in vederea Imbunatatirii capacitatilor acestora de observare a
comportamentului copiilor, de reflectie si autoevaluare;

- vor implica mai activ familia in realizarea SIDC si a continuititii demersului
educational acasa;

- vor elabora un plan de colaborare cu scoala pentru a implica mai activ invatatorii de la
clasele primare In procesul de pregatire pentru scoald a copiilor.

Monitorizarea progresului dezvoltarii copiilor din grupa pregatitoare se va face si in
continuare Tn conformitate cu Instrumentul de monitorizare a pregatirii copiilor pentru scoald
(vezi metodologia de aplicare in Scrioarea metodica din anul de studii 2015-2016).

I11. DEZVOLTAREA CREATIVITATII SI GINDIRII CRITICE
LA COPIII DE VIRSTA PRESCOLARA

Analiza rezultatelor pregatirii copiilor pentru scoald, per indicatori concreti, arata, ca
indicatorii neperformati sau performati de un numar mic de copii au la baza gindirea critica,
independenta in gindire, creativitatea copilului, capacitatea lui de a explora, de a analiza si
explica lucrurile/fenomenele si a deduce idei noi.

Pentru a remedia situatia propunem in continuare exercitii, jocuri, activitati de
stimulare a creativitatii si gindirii critice la copiii din grupele mari si pregatitoare, pe care
cadrul didactic le va insera in canavaua activitdtilor educative cu copiii, precum si le va
propune parintilor pentru exersare acasa cu copilul.

A. Educarea creativititii la copiii de virsta prescolara



Educarea creativitatii la copiii prescolari este una din sarcinile actuale a gradinitei de
copii. In zilele noastre cultivarea si dezvoltarea spiritului creativ la prescolari constituie o
necesitate imperioasa si obiectiva a gradinitei. Un fapt care se impune si trebuie refinut este
acela ca 1n zilele noastre 1si face tot mai mult loc conceptia ca, la orice persoana creativitatea
poate fi cultivata, intr-o masurd mai mare sau mai micd, intr-o directie sau alta.

In procesul de invatamint nu intereseazi atit produsul copiilor ca valoare sociala, ci -
in plan psihologic - supletea, eleganta, nota de originalitate in solutiile (metodele), formele
(strategiile utilizate pentru rezolvarea problemelor). De asemenea, intereseaza masura in care
solutiile gasite in rezolvarea problemelor produc copiilor trdiri afective (satisfactii), o stare de
surpriza placuta, care reanima dorinta si curiozitatea de a descoperi si alte cai, solutii mai
elegante, toate, acestea fiind atribute spiritului creator.

In orice domeniu, creativitatea presupune, in acelasi timp, anumite insusiri
motivationale si de caracter care pot fi formate si cultivate in cadrul procesului educational:
interese dezvoltate;
curiozitate vie pentru a sti;
atitudine activa in fata dificultatilor;

e atitudine pozitiva fata de un risc rezonabil (initiativa, indrazneald, curay).

Activitatile de dezvoltare a limbajului in grupele prescolare permit o gama larga de
optiuni pentru organizarea si desfasurarea unor multiple forme de lucru si activitati creatoare,
metode, procedee menite atit si dezvolte aptitudinile, cit si sa stimuleze creativitatea. In acest
sens nu este vorba de metode speciale, utilizate in acest scop, ci mai degraba de folosirea
celor cunoscute, dar intr-o maniera care sa antreneze copiii in activitatea de invatare, in a
insusi procesul descoperirii noilor cunostinte si, mai ales - al aplicarii lor creatoare 1n practica.
De altfel, stabilirea domeniilor de aplicare in practica a cunostintelor dobindite prin efort
propriu constituie un foarte bun mijloc de stimulare a creativitatii.

.....

originalitatii gindirii este necesar de a se utiliza in procesul de predare-invatare-evaluare
diferite exercitii cu caracter creator, cit si diferite forme de organizare a acestora. Mai jos
propunem citeva modele care, utilizate Tn mod inventiv, vor servi drept cadru propice
dezvoltarii creativitatii ca process generic pentru toate domeniile de dezvoltare a copilului.

Dezvoltarea limbajului. Formarea premiselor citit-scrisului
”Jocul sinonimelor” - solicitati copiilor sa giseasca toate sinonimele unor cuvinte date si sa
formuleze propozitii. Exemplu:

Zapada, nea, omat.

Zapada a acoperit pamintul.

Pe mina mea s-a asezat un fulg de nea.

Pe drumuri s-au format troiene de omat.
”Jocul omonimelor” - propuneti copiilor sa formuleze propozitii cu sensurile diferite ale
unui cuvint dat.
Exemplu:

Broasca sare in lac.

Broasca de la usa a ramas fara cheie.

Doi copii stau pe banca.

Tata a imprumutat bani de la banca.
”Prefixul arbitrar” - se propune copiilor sd spund cuvinte la care educatoarea le adaoga
prefixe, sau indicd un prefix pe care acestia il adaogd cuvintelor alese de ei sau adaoga
aceluiasi cuvint diferite prefixe. Exemple:

- Triochi, triumbrela, trimasa, trisoare etc




- Ozina, izina, uzind, marizind, trizind
Intrebiri deschise - Tntrebarile deschise bine chibzuite, care-1 orienteaza intr-un anumit sens
pe copil, 1i oferd si posibilitatea de a judeca si improviza.

a) Inaintarea intrebarilor care cer un raspuns cit mai variat si au un cuvint de raspuns
interzis. De exemplu: ,In ce lunid te-ai nascut?” Cuvintul interzis  este
»lanuarie”.Variante de raspuns acceptabile:

- ilarna
- anotimpul inzapezit
- cind se impodobesc brazii de sarbdatoare
- a doua luna a anotimpului iarna
- in luna care urmeaza dupa decembrie
- n luna cind se Thcepe un an nou
- cind este multa zapada
- cind copacii sunt imbrdacati in haine albe etc.
b) Intrebari care-i incurajeaza pe copii si-si exprime ideile si sentimentele, si exploreze
s1 sa investigheze. Spre exemlu:
- Cum ati ajuns la aceasta concluzie?
Ce ai observat /a .....?
- Dececrezica.....?
- Cum crezi ca se mai poate face...?
- Ce sentimente ai incercat cind ai fost in rolul ,,cutare” ?
- Ce trebuie sa faca ,,cineva’ ca sa poti avea incredere in el?
- Ce s-ar putea intimpla, daca...?
- Cum te-ai fi descurcat, daca...?
Simpla adaugare a expresiei ,,De ce crezi tu asa?” fac aceste intrebari accesibile
oricarui copil care s-a gindit la ideile la care se face referire si care are ceva de spus in acest
Sens.

FULGUL
Ce face? Cum este?
Cade, zboara, danseaza, pluteste, Alb, pufos, moale, gingas, dulce, valseaza, coboara,
se roteste, roieste, plapind, duios, fermecator, fraged,
se asterne, se joacd, zburda, cinta, tandru, jucaus, vrdjitor, misterios,
Se topeste. frumos, rece, proaspat.
NORUL
Ce face? Cum este?
Se joaca, se ascunde, alearga, Mare, sur, negru, ca plumbul, mic,
se destrama, pluteste, se incruntd, urias, ca un urs, pufos, alb, jucaus,vesel,
fuge, se mareste, se migca, plinge. scamos, zburdalnic, greoi, plutitor,

fioros, suparat, ingindurat, plingaret.

Utilizarea intrebarile de tipul celor enumerate evidentiaza mai multe avantaje ale
acestora:

- provoaca gindirea divergentad ;

- stimuleaza creativitatea, Invatarea;

- 1Incurajeaza copiii sa-si exprime ideile si sentimentele;

- provoaca explorarea, investigatia, argumentarea;

- ofera o bund posibilitate de cunoastere a proceselor de gindire ale

copiilor;



- Incurajeaza copiii sa spuna ce gindesc si sd dobindeasca incredere in
sine prin ideile, afirmatiile pe care le propun;
- ajuta copiii sa-si formuleze propriile puncte de vedere si sa le accepte
pe ale altora.
” Alfabetul vietuitoarelor”. Scrieti cate un nume de animal care sa inceapa cu a, b, c, d, e, f,
g si dati-i o definitie proprie, ca in modelul de mai jos:
- arici= ghem de ace
- balena=colti ascutiti
- cal=coama in vint.
”Asociatii de cuvinte”. Propuneti copiilor sa gaseasca asociatii pentru anumite cuvinte:
- barca (poate fi asociata cu o rata pe apa);
- o plasa pentru peste (cu pinza de paianjen);
- acul albinei (cu seringa);
- aspiratorul (cu trompa elefantului);
- ciuperca (cu umbrela);
- cercul (cu farfuria, soarele, mingea) etc.
,Ce, cine face asa?” - educatoarea propune un cuvint, verb. De exemplu:
- Zboara - cine, ce? (avionul, pasarea, frunza, covorul fermecat, fulgul, gindul,
albina, etc.) ;
- Pisca (actiune) — (tintarul, albina, urzica, frizerul, copilul, gindacul, vorba;
- Arde — (lemnul, hirtia, focul, lumina, soarele, becul, etc.).
,Unde poate fi?” - educatoarea propune un cuvint pentru exersarea copiilor in utilizarea
corecta a substantivelor si a prepozitiilor. De exemplu: Unde poate fi creionul ? - pe masa, in
album, in buzunar, in penal, sub masa, in cos, linga carte, la sora, intre carti, etc.
»Cum e/cum poate fi?” — propuneti copiilor un cuvint /obiect, iar acestia vor gasi mai mult
insusiri care-l infatiseaza. De exemplu: ,,Cum e/cum poate fi apa” - curata, rece, caldd,
murdara, buna de baut, fierbinte, stravezie, mirositoare, colorata, inghetata, fiartda, cruda,
gustoasa, saratd, dulce, salcie. Cereti enumerarea calificativelor a celor mai diverse lucruri,
obiecte, fiinte, etc. (rochia, bunica, marul, masina, educatoarea, orasul, laptele, propozitia,
cartea etc.).
”Construiri de propozitii” - propuneti copiilor sa alcatuiasca cit mai multe enunturi din 4
cuvinte care incep cu litera ,,m”, “a” etc. Exemple. Maria maninca multe mere. Mos Martin
mormadie mofturos. Ariciul are ace ascutite. Ana alege astre albe.

Literatura artistica

,»Ce titlu se potriveste?” - intr-una din variante copiii trebuie sa gaseasca cit mai multe titluri
pentru o povestire datd, a unei poezii, a unui desen, a unui desen animat, a unei piese
muzicale, a unui dans, jocuri de rol. In alti varianti se pot modifica titlurile povestirilor,
poeziilor cunoscute.

”Povestiri incomplete” - se prezenta copiilor o poveste, povestire, intimplare fara final.
Copiilor 1i se cere sa elaboreze partea-lipsa a acesteia, in 3 variante posibile.

”Schimbai finalul povestii” - copiii sunt solicitati sa schimbe finalul unor povesti cunoscute
astfel:in ”Ursul pacalit de vulpe”, ursul prinde vulpea si o obliga sa stea o noapte cu coada in
baltd, sd vada cum e; In ”Scufita Rosie” fetita recunoaste lupul deghizat in hainele bunicii,
strigd dupa ajutor si vindtorul o salveaza etc.

”Continuarea povestii dincolo de finalul ei” - mobilizindu-i pe copii sa continue unele din
povestile cunoscute, dincolo de finalul lor, ei pot face astfel incit sd ne spund ce face capra si
iedul din povestea ”Capra cu trei iezi”, dupd ce moare lupul, ce face ursul din povestea ”
Ursul pacalit de vulpe” dupa ce si-a dat seama cd a fost pacalit.




”Introdu noi personaje in poveste” - introducerea de noi personaje in povestile cunoscute
face ca, de exemplu in povestile ”’Casuta din oald, ” Manusa”, sd mai incapa si citeva insecte,
animale (albina, tintarul, buburuza), (elefantul, magarusul, calul), fata mosului din povestea
”Fata babei si fata mosneagului” sa intilneasca un iepuras, care ii daruieste un inel cu diamant
etc.
“Incurciitura povestilor” - educatoarea “greseste” povestile, incurcindu-le sau asezind eroii
in alte spatii sau alte timpuri, sau modifica, rasturnind situatia. Se cere copiilor sa continue
povestea in situatia nou creatad. Exemple: Scufita Rosie nimereste printre extraterestri sau
Cenusareasa nimereste in povestea ’Capra cu trei iezi”, sau Scufita Rosie este rea, iar lupul
este bun, cuminte. Se dezvolta astfel gindirea laterala.
”Salatd de povesti” - se realizeazd o noud poveste prin amestecarea personajelor si
evenimentelor. Sunt aduse in aceeasi poveste personaje din alte povesti. Exemple: lupul
intervine in ”Alba ca zdpada si cei sapte pitici”, Eliza se intilneste cu Fata Mosului etc.
,, Trei lumi intr-una singura” - li se vor spune copiilor trei cuvinte, intre care se poate face
mai greu legdtura. Cu cit aceasta legatura este mai dificil de facut, cu atit mai interesante sint
asocierile facute de copii. Ei vor avea de alcatuit un text scurt, din minim trei enunturi, prin
care sd realizeze o situatie care sd cuprinda cele trei notiuni/acceptii ale cuvintelor date.
Exemplu: albina, tren, medic. Posibil raspuns: ,,Un tren se opri intr-o gard micd. O albina
intra, din greseald, in tren, pe o fereastra deschisa. Un medic, ce calatoarea cu trenul, a prins-0
cu grija si i-a dat drumul afard din tren.”
”Cind va creste mare” - provocati copiii sa 1si imagineze ca au un glob de cristal in care pot
sa ghiceasca viitorul pentru fratele, sora, verisorul, verisoara sau prietenul sau cel mai bun. Va
putea sa creeze o biografie amuzantd sau destul de probabild, pornind de la ce cunoaste despre
copilul respectiv, adaugand in plus umor si fantezie. Jocul poate fi foarte antrenant, o data ce
incepe. Ii puteti indruma pe copii prin intrebari precum: Ce profesie va avea respectiva
persoana? Unde va locui? Cum se va imbrica? Ce preocupari va avea si cit de mare va fi
familia sa?
”Aha, am fost si eu acolo”! - activitatea se bazeaza pe o poveste pe care o creeaza
participantii, unul cate unul. Astfel, este nevoie de un voluntar care sd inceapa povestea, in
care el este personaj principal, care chiar joaca, iar ceilalti din grup trebuie sa imite toate
miscirile, gesturile, mimica celui care povesteste. In orice moment al povestii, oricare dintre
participanti poate interveni prin exclamarea: ,, 4ha, am fost si eu acolo! ” si sa continue
povestea. Atunci cand exista o interventie cu exclamarea amintitd , tot grupul trebuie sa dea
replica: ,,Si ce-ai vdzut,prietene? ”, abia apoi cel care a intervenit putdand sa continue
povestea.
Compunerile. Terenul fondator al activitatilor creatoare sunt compunerile dupa continutul
unui tablou, compunerile libere (de sine statdtoare), compunerile simple (compuneri —
contamindri pe temele unor lucrdri literare). Metodica povestirilor-contaminadri este simpla.
Copiilor li se propune sa povesteasca un fragment, sau un text literar in intregime, de la
persoana intiia , imaginindu-si ca ei au participat la cele descrise in text. Exersind la fiecare
activitate macar citeva elemente ale compunerii, ponderea activitatii de creatie a copiilor va fi
din ce in ce mai mare. Atunci cind sint initiate discutii in baza textelor, copiii intervin creativ:

e exprimindu-si opinia personala privitor la faptele prezentate si analizate

din text;
¢ intervenind la desfasurarea actiunii, creindu-se situatii noi, modificind
finalul,
e schimbarea atitudinii, a pozitiei unui personaj;
e raspunzind la intrebari de felul:
- Ces-arintimpla daca...?



- Cum ai fi procedat tu....?7

Pentru a atinge performante la alcatuirea compunerilor, se cer multe exersari, incepind
din grupele anterioare. Educatorii practica mai frecvent exercitiile de observare si retinere a
unor fapte concrete, exercitii care stimuleaza, imaginatia, gindirea creativa, precum:

a) Scrisoare desenata

“Daniela se gindi sa trimitd prietenei sale o scrisoare. Dar, necaz mare — nu poate
scrie. Stai! - se gindi. Pot desena bine! Si iata ce aparu pe hirtie”.

Sarcind: care, crezi, a fost mesajul scrisorii, dupa desenele ingirate (soare, plaja,
corabii, barci, papagal, castel de nisip, compozitie din scoici etc.).

b) Exercitii-compardari
e Compara un cocos adevarat cu cocosul din povestea ,,Punguta cu doi
bani” de Ion Creanga;
e Compara un soarece adevarat cu simpaticul Jerry din filmele cu desen
animat.
c) Exercitii — descrieri
e Inurma lecturarii povestii Fat-Frumos si Zmeul realizeaza descrierea:
unei lupte; a unui obiect; a unui interior de palat; a unui personaj inchipuit; a unui
Zmeu.

e Ai primit de ziua ta un pachet frumos pe care scria ,,Ochelari fermecati”.  Desfaci

pachetul, imbraci ochelarii si vezi......

e Descrierea jucariei preferate (forma, culoarea, elementele, materialul,

piesele; pentru documentare poate apela la cei maturi); daca se misca —
cum? Etc.

e Descrierea animalului preferat (marime, blanita, comportament etc);

e Descrierea silii de joaca (sau cum isi imagineaza sau isi doreste o
camera). Repere: masa, curata, ordonata, pat, luminoasa, spatioasa,
Jjucarii, etc.

e Istorioare fantastice. ,,Eram la circ. In centrul arenei multicolore se
gasea o scoicd de mare enormd. Deodatd din ea a izbucnit un suvoi de
apa si.....”

Pe linga acest exercitiu, care dezvolta imaginatia, gindirea creativa, vocabularul, mai sunt si
cele de tipul:

e introducerea unui nou personaj;
continuarea basmelor cunoscute;
salatd de povesti;
povestea pe dos;
gaseste-ti locul in poveste;
ce se mai poate de schimbat etc.

Cooperarea afectiva se utilizeaza pe larg intru solutionarea sarcinilor de tip
problematizat. Pentru stimularea creativitd{ii cooperarea mai poate fi folosita si in cadrul altor
metode; brainstorming-ul, dezbaterea. Pentru a realiza o cooperare eficienta, relatia educator-
copil trebuie sd fie interactiva, iar coeficientul creator al activitatii va fi cu atit mai mare, cu
cit copilul va fi mai descatusat, mai liber in inifiativa (cu cit mai multd incredere va avea in
sinceritatea noastrd), mai hotarit in actiuni de a lua decizii. Asadar, pentru inceput lucram
impreuna cu copiii. Compunem, adaugam intr-un text un cuvint, o expresie, o propozitie,
demonstrindu-le cum se schimba sub ochii lor intelesul textului.

De exemplu:
Mihaela danseaza.



Mihaela danseaza frumos.

Mihaela, fetita din grupa pregdtitoare, danseaza nespus de frumos.

Cooperarea este foarte eficientd intru stimularea, dezvoltarea creativitatii in cadrul
desfasurarii tehnicii de lucru ,,Pro si contra” (Graficul T). Aceasta tehnica se realizeaza intre
doui grupe de copii cu insarciniri contradictorii. In exemplul de mai jos o grupa are sarcina
de a acuza /contra un personaj, cea de-a doua de a-/ apdra, si ambele pornind de la textul
perceput si de la analiza si cunoasterea situatiilor de subiect.

Subiectul A: ,,Capra cu trei iezi” de Ion Creangd. Argumente pro si contra — lupul ce a
mincat iezii caprei.

Grupa | — Pro — Lup: Lupul este sanitarul padurii, el are grija ca animalele sanatoase
sa nu se molipseasca de la cele bolnave. Si apoi lupul este animal carnivor. Lui nu-i place
iarba, florile, terciul, varza. Daca n-ar fi lupul, atunci multe animale s-ar imbolnavi unele de la
altele si padurea ar ramine pustie.

Grupa Il - Contra — Lup: Este vinovat! A lasat-o pe capra doar cu un singur ied. Biata
capra era singura si iezii erau ajutorul si sprijinul ei la batrinete. Lupul este un mincinos, i
ataca pe cei mai slabi ca el. Lupul este un animal rau.

Astfel de tehnici formeaza la copii:

- trairi sufletesti (emotii §i sentimente) pe baza carora se formeaza sfera motivationala

a personalitatii, propice desfasurarii activitatilor de solutionare a problemei, de

descoperire, etc.;

- tendinta de a rezolva noi probleme si mai complexe;

- dorinta de a participa in discutii, de a patrunde in esenta fenomenelor si proceselor

din realitatea inconjuratoare.

Educatie muzicala. Dezvoltare fizica

”Electrocasnicele” - propuneti copiilor sa se gindeasca la un obiect electrocasnic si sa-l redea
prin sunete, mimica, pantomimica. Ceilalti copii vor ghici obiectul.

”Sa ascultam linistea” - Se propune copiilor sa faca liniste, sa stea si sa asculte atent timp de
citeva minute, apoi sa expuna prin diferite miscari ce au auzit, iar ceilalti sa ghiceasca.
”Salutul” - propuneti copiilor la intilnirile de dimineata - sa se salute cit mai diferit, folosind
gesturile, mimica, pantomimica. Apreciati cele mai deosebite saluturi. Intrebati-i cum se simt,
ce le-a placut cel mai mult in salutul lor, a colegilor?

»in excursie” - se audiazi o inregistrare cu ciripit de pasirele, susur de izvor si, daci e
posibil, si cu fosnet de frunze miscate de vint. Se cere copiilor sa-si imagineze o excursie 1n
care, la un moment dat, au vazut un lucru care fie le-a placut foarte mult, fie i-a speriat si sa-I
povesteasca si celorlalti. In acest exercitiu, stimulii auditivi vin foarte mult in sprijinul
copiilor Tn imaginarea unor situatii despre un subiect dat. La fel se poate imagina o calatorie
cu trenul, ascultind o Tnregistrare cu sunetele produse de acesta etc.

Varianta II. Propuneti copiilor sd redea cu ajutorul diferitor obiecte ciripitul pasarilor, susurul
apei, fosnetul frunzelor, rapaitul ploii, tunetul, bataia vintului.

Arta plastica (desen, picturid, modelaj, colaj, aplicatie). Munca.

Prajituri nazdriavane” - din aluat preparat de copii sau educatoare, copiii modeleaza
“prajituri ndzdravane” de diferite forme hazlii, in functie de preferintele si imaginatia
fiecaruia care apoi se pun la copt, sau uscat. Cele uscate pot fi vopsite in diferite culori de
copii.

”Ma oglindesc in palma mea” - Tn aluat, preparat de copii sau educatoare, copiii isi preseaza
palma in asa fel incit amprenta palmara sa fie cit mai clara si in relief. Cind este uscata palma
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amprentata este pictata de copil, realizind chipul unei persoane indragite, autoportret sau orice
altceva, dupd imaginatia fiecaruia.

”Completeaza ce lipseste” - copiii primesc cite o plansa pe care in prealabil au fost desenate
de exemplu: o palmd cu degetele rasfirate, un cap de peste, labele unei giste, trompa unui
cea mai potrivitd pentru a realiza o compozitie in care partea sa fie completata cu elemente
care se intregeasca forma.

”Forme misterioase” - exercitiul consta in obtinerea de forme spontane prin:

- suflarea libera sau printr-un tub, in diferite sensuri, a unor puncte, pete de culoare
fluidizata,

- dirijarea scurgerii aderente a unor puncte de culoare fluidizata, schimbind pozitia
plansei pentru a favoriza deplasarea culorilor in sensurile dorite, sau prin scurgerea
libera a unor puncte de culoare;

- prin stropirea fortata, cu pensula pe foaia de hirtie umeda;

- prin estomparea cu hirtie mototolitd a unei suprafete acoperita cu un fond de culoare.
”Spune cit mai multe obiecte cu care crezi ca seamana pata de culoare” - se porneste de
la suprapunerea unei foi de desen peste o patd de acuarele de diferite culori. Se cere copiilor
sa priveasca cu atentie rezultatul obtinut si sd gaseasca asemandri cu obiectele din realitate.
Solicitati copiilor sa dea un nume tabloului creat.

”Covorasul” - se aseazd in fata fiecarui copil un model nestructurat de covoras si li se cere sa
coloreze si sa completeze cdsutele asa cum vrea fiecare, dar sa fie cit mai frumos.

”Deseneaza o poezie” - Se pun la dispozitia copiilor creioane colorate si hirtie. Dupa ce li se
citeste o poezie, copiii sunt invitati sa deseneze exprimind imaginile sugerate de poezie.
“Portret cu ochii inchisi” - aveti nevoie de acuarele aranjate pe o masa, pensule si coli de
hirtie. Propuneti copiilor sd picteze cu ochii inchisi un peisaj folosindu-va doar de simtul tactil
si de amintirea modului in care culorile erau asezate pe masd. Veti fi placut surprinsi de
pictura finala obtinuta.

» Tabloul cu anotimpuri” - rugati copiii sa creeze tablouri din diverse culori vii de hirtie
creponatd. Dupad ce ei considerd ca au terminat tablourile initiale, li se da o noua sarcina: sa
adapteze tabloul, prin noi adaosuri, la un anotimp - toamna, vara sau primavara. Avind in
vedere prima cerinta — sd foloseascd indeosebi culori vii — cerinta de a adapta tabloul la
anotimpul iarna este cea care solicitd cel mai mult creativitatea, de aceea se va cauta
provocarea lor de a adapta tabloul multicolor la anotimpul iarna, fara insa a-i forta. Exercitiul
va evidentia la unii copii idei surprinzatoare, precum acoperirea culorilor cu hirtie albd sau
prin aplicarea de fulgi s oameni de zapada.
Analogia: ,,Surpriza petelor” — propuneti copiilor sa acopere in intregime o foaie de desen
cu pete de diferite culori si marimi apoi, solicitati-le sa-si priveasca foarte atent lucrarea, si, cu
ajutorul unei carioca groasd, sa dea petelor contur, in asa fel incit lucrarea sa devind o
compozitie figurativd. Exercitiul devine mai interesant dacd aceeasi lucrare initialda se
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multiplicd la copiator color si li se da tuturor copiilor. Rezultatele diferite, apoi comparate,
sunt un stimulent deosebit de eficient pentru dezvoltarea imaginatiei creative.

“Felicitari!” - daca se apropie vreo sarbatoare. (Paste, Craciun, Martisor) va puteti ocupa
timpul realizand impreuna ilustrate cu felicitiri pentru cei dragi. in functie de abilitatile pe
care le au puteti experimenta de la simple desene cu carioca si creioane colorate la colaje cu
hirtie colorata, lipici si sclipici.

”Nu un castel!” - exercitiul se realizeaza in perechi. Fiecare pereche va avea la indemina
patrate si triunghiuri din hirtie colorata de diferite dimensiuni (care vor releva puternic
posibilitatea construirii unui castel). Li se va cere sa realizeze cu acestea ceva - orice in afara
unui castel.

”Pictorul distrat” - pe o masuta este asezata o coala mare de carton alb, pensule si vopsele.
Copiii danseaza in jurul masutei, iar la intreruperea muzicii cel ce se va afla pe cercul rosu (o
bucatd de material pe care educatoarea o ageaza in diferite parti ale mesei) va trebui sa traseze
cu pensula o dunga pe foaia mare, fara restrictii de culoare, forma, marime, directie, etc.
Atunci cind foaia este suficient de acoperita cu culoare, copiii vor fi chemati sa descopere si
sa contureze diverse obiecte din amestecul rezultat anterior.

”Zbori deasupra casei tale”... - Se propune copiilor sa-si imagineze cd sunt In avion si
zboara deasupra localitatii lor, deasupra casei in care locuiesc. Cum se vede totul de acolo?
Deseneaza.

»Plasticienii” - propuneti copiilor sd deseneze asa cum le-ar placea sd arate casa lor,
gradinita, orasul.

”Ce vezi?” - copiii primesc imagini cu diverse contururi ale obiectelor uzuale din viata de zi
cu zi asezate cu capul in jos. Ei trebuie sa completeze desenul pentru a obtine un alt obiect,
fara sa intoarca foaia, deci fara a folosi obiectul desenat asa cum sunt ei obisnuiti.

“Micul inventator”: desenarea unor obiecte, incepind cu itilizarea a 2 figuri geometrice
combinate in mod diferit.

Doar 2/3/4... linii: realizarea unui desen incepind de la doua linii.

Matematica
,Lucruri diferite si totusi asemanitoare” - fiecare copil primeste o foaie de bloc de desen,
impartitd, pe orizontal in patru parti egale. Pe fiecare coloana sint desenate in partea de sus, in
ordinea urmatoare, figurile: un cerc mare, un patrat mare, un cerc mult mai mic decit primul si
un patrat , de asemenea, mult mai mic decit primul. Cerinta este sa se deseneze cit mai multe
obiecte sau chiar fiinte, care sa respecte o evidentd corespondenta cu insusirile: ,,cerc, mare”,
,dreptunghi, mare”, ,,cerc, mic”, ,,dreptunghi, mic”. Posibile raspunsuri: cerc mare — soare,
balon, minge, planeta Pamint, covor, ceapa; dreptunghi mare — casa, bloc, camion, vagoane;
cerc mic — sirag de margele, nasturi, fulgi de zdpada; dreptunghi mic — cutii, aparat de
fotografiat, bomboane etc.
»Ce e rotund?” - intr-un interval de timp anuntat de la inceput se cere copiilor sd numeasca
numele a cit mai multe forme rotunde, iar educatorul le noteaza. Se precizeaza ca aceste
forme pot fi orice, singura conditie e ca forma lor sa fie aproximativ rotunda. Dupa expirarea
timpului, se citesc raspunsurile, apoi, o a doua sarcina este gruparea pe categorii a exemplelor
si numararea categoriilor. Creativitatea gindirii este cu atit mai mare cu cit, prin grupare se
obtine un numar mare de categorii.
”Imagineaza-ti forma geometrica” - pe rind, fiecare copil trebuie sa 1si imagineze o forma
geometricd in cit mai multe detalii, iar ceilalti vor fi nevoiti sa adreseze cit mai multe intrebari
astfel incit sa ghiceasca forma initiald la care s-a gindit propundtorul. Iatd un exemplu: “un
cerc de culoare rosie”. Intrebarile ar putea fi:

- E format din mai multe linii?
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- Este o linie continua care se curbeaza?

- Are o culoare rece?

- Are o culoare calda? Cel care raspunde la Intrebari are voie sd raspundd numai cu

“da” sau “nu”.

»,Doua linii si zece idei, patru linii — douazeci de idei” - copiii primesc fiecare cite o foaie
de bloc impartita in doud. In prima jumitate sint trasate doua linii drepte, diferite ca sens si
lungime, iar in cealaltd doua linii curbe deschise, diferite ca si cuprindere si marime. Li se
cere copiilor sa deseneze in prima jumatate cit mai multe figuri numai din linii drepte, care sa
integreze si cele doua linii initiale, astfel incit sd rezulte o compozitie. Acelasi lucru trebuie
sa-1 facd si in cealaltd jumatate, folosind linii curbe, integrind si cele doud linii initiale. La
final isi prezinta desenul, explicind figurile si utilitatea pe care le-a destinat-o in desen.

Constructii
Propuneti copiilor sd construiasca “Casute pentru personajele din povesti, din poezii”,
folosind piesele din plastic, Lego, peturi, materiale reciclabile, materiale din natura, sa
precizeze forma si numarul pieselor.
”Figurine hazlii” - propuneti copiilor sa realizeze diferite figurine, utilizind paste, seminte,
pufuleti, scobitori, frunze, scoici, nasturi, conform imaginatiei fiecaruia.
» Jocul figurilor geometrice” - copiii primesc cite zece figuri geometrice de acelasi tip, dar
de marimi si culori diferite (cercuri, patrate, triunghiuri, dreptunghiuri). Din acestea li se cere
sd creeze o compozitie figurativa, lipindu-le. Cele patruzeci de figuri trebuie sd creeze
impreund o imagine inspiratd din realitate, pe care copilul o va prezenta, descriind-o asa cum
a vazut-o el. Sint acceptate si interpretarile fanteziste. Pe linga realizare, mai importante sint
explicatiile copilului, care poate dezvalui un mod particular de a interpreta lumea.
Utilizarea creativ-practica: ,,Ce stii sa faci cu..?” - sub forma de intrebari puse de educator
cu prezentarea obiectelor si solutii, reale sau fanteziste, date de copii. Intrebarile pot fi:
- Ce stii sa faci cu o bucata de pinza rosie, in forma de triunghi? ( batic, stegulet, fata de
masa, prosop, fular, bandaj pentru o rana, o masca etc);
- Ce stii sa faci cu o carcasa de la un televizor foarte vechi? (un scaunel, un dulapior, o
scend pentru un mini-teatru de papusi, un raft pentru incaltaminte, 1l duc la muzeu etc
).
- Ce stii sa faci cu douazeci de boabe de fasole? (un colier pentru papusa, un colaj, sa le
plantez, le trimit in cosmos etc).
»Aceeasi figura in alte chipuri” sau ,,Schimba forma, dar nu pierde nimic!” - se da
copiilor un portret taiat in mai multe bucati si li se cere sa-1 refaca in alt mod decit cel initial.
Acelasi lucru se poate face cu imaginea unui animal, planta sau obiect. Se insistd pe evitarea
refacerii imaginii, ci numai pe crearea uneia noi, oricat de ,,impresionist” ar fi rezultatul.
» Ce putem face din...?” - acest tip de exercitii de creativitate capdtd o tot mai larga
utilizare. Pentru o bund educatie ecologica, copiilor li se dau sarcini atractive de reciclare a
unor materiale mai mult sau mai putin refolosibile. Astfel de exercitii sint: cum putem refolosi
cutiile metalice de conserve?
(suport de creioane, cutie pentru nasturi, jucdrii muzicale) sau ce putem face frumos din
peturi? (papusi decorative, oameni de zapada, vase pentru flori de interior).
,,Orice lucru poate altfel sau altceva...” - exercitiul se desfasoara pe diferite orientari ale
creativitatii, canalizate prin sugestii/intrebari de tipul:
- dati o alta intrebuintare unei bucati de pinza, unei cutii, unui tub etc.
- dati o alta culoare, forma, dimensiune obiectului...
- ce alte schimbari mai pot fi facute?
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»Umbre si forme” - dintr-un punct fix o echipa de copii va construi cu pietricele conturul
umbrelor unor jucarii, in vreme ce o alta echipa va ghici ce jucarie a fost folosita drept model.
Apoi fiecare copil va incerca construirea unor forme fara model, verificand apoi cu ajutorul
obiectelor daca au reusit sa le redea.

Dezvoltare personalia. Educatia pentru familie si_societate

”Dialogul imaginar” - Se cere copiilor sd se substituie unor personaje din povestile si
poeziile cunoscute si sd poarte o conversatie despre un subiect dat sau ales. Personajele pot fi
alese si din viata reald (animale, plante, obiecte).

a) Propuneti copilului sd-si imagineze ca este un papuc. ,Imagineaza-{i ca esti un
papuc. Mergi pe drum si spune cu cine/cu ce te intilnesti 1in calea ta, ce
obiecte/lucruri, lovesti/calci cu papucul. Ce vorbesc oamenii despre faptul ca esti
rupt, murdar, ca calci fard mila plantele si gizele? Cum crezi, de ce nu e bine sa fii
rupt, murdar, sa strivesti cu papucul florile, gizele? Cum trebuie mentinuta/pastrata
incaltamintea?”

b) Dati-i un nasture cit mai frumos si interesant posibil si rugati copilul sa
povesteasca istoria lui: Cine a fost stapinul lui, cum era, de la ce haina este el, cum
era haina (culoare, masura, stofd), ce s-a intimplat cu haina, cu nasturele, la ce
evenimente, serbari a participat, cu cine s-a intilnit, despre ce au vorbit, cum s-a
simtit etc.

) Propuneti copilului sd-si imagineze, ca a nimerit in alta tara unde se vorbeste in alta
limba si nu poate sd sd comunice cu nimeni. Cum se va descurca?

”Salutul” - copiii trebuie sa salute un personaj din poveste cu replici care nu se potrivesc
continutului povestii (exemplu: Buna ziua, doamna capra! Am aflat despre cei trei iezi ai
dumneavoastra, ascultatori care nu au deschis usa la nimeni.).
”Ce as face daca as fi?” - se cere copiilor sd se puna in locul anumitor obiecte, plante,
animale, fenomene ale naturii, personaje din povesti, politicieni, astfel: dacd ar fi primar as
construi cele mai frumoase gradinite cu multe jucarii si as da copiilor in fiecare zi Inghetata
etc.
“intilnire neasteptati” - se propune copiilor si-si imagineze ca in drum spre gradinita au
avut o intilnire neastedptatd, surprinzatoare cu un personaj imaginar care poate fi : un
anotimp, un fenomen al naturii (vintul, ploia, ninsoarea), un personaj din poveste sau viata
reala (de exemplu presedintele tarii, regina Anglie, Regele Romaniei). Pe marginea intilnirii
cu personajul imaginar copiii vor compune o povestire care le va simula originalitatea
nonconformismul.
»Sint o alta fiinta” - exercitiul se va derula dupa o discutie pregatitoare despre un animal,
insectd, planta care il fascineaza pe copil (Ce animal te impresioneaza cel mai mult?). Se cere
copiilor sa-si inchipuie ca sint, printr-o vraja, un animal si trebuie sa-l1 redea prin diferite
miscari, restul copiilor trebuie sa ghiceascd ce animal a redat colegul lor. La fel le mai
solicitati copiilor si sa se gindeasca la:

- Care ar fi cea mai mare grija al lui/a animalului?

- Ce l-ar bucura cel mai mult?

- Decine/ce i-ar fi frica cel mai mult?

- Ce ar simti fata de oameni?
Educatorul indeamna copiii sa-si imagineze ca sunt diferite personaje din povesti:
catelusul schiop din povestea cu acelasi nume de E.Farago;
greierasul din fabula lui A.Donici;
- pestisorul din povestea ,,Pestisorul de aur” de Alecsandr Puskin;
vintul din povestirea cu acelasi nume de Spiridon Vangheli, etc.
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Sarcinile pentru asemenea transpuneri pot fi diverse. Spre exemplu:
a) descrie sentimentele/emotiile pe care le traieste clinele schiop;
d) relateaza despre actiunile tale asupra refuzului furnicii de a te ajuta;
e) numeste trei dorinte ale tale. Sunt ele realizabile?
f) gaseste deosebirile si asemanarile dintre viata vintului si cea a omului.
Alcatuirea de povestiri, dialoguri, spontane.
a) Educatorul anuntd tema, care se constituie din doua propozitii: una marcind inceputul,
alta — finalul povestirii. Copiii trebuie sa continue in mod logic povestirea.
b) Neobisnuite sunt dialogurile intre douda/mai multe obiecte. De exemplu:
- Imagineaza-ti cerul, stelele, luna, soarele, norii, discutind. Despre
ce crezi ca discuta astrele?”
- Imagineaza-ti o carte murdara, rupta si una curata, ingrijita.
Despre ce crezi ca discuta ele? Care ar fi sentimentele, dorintele
lor?”
”Jocul intrebarilor fiara sens”- nu e nevoie de niciun material pentru acest joc, ci doar de
imaginatie. Intrebirile se pot pune pe rind si e important si fie cit mai haioase. Ai prefera s
fii 0 vaca sau o rata si de ce? Daca ar trebui sa locuiesti intr-o pestera ce ai lua cu tine?
Daca ai fi un liliac, in ce loc ti-ar placea sa atdarni? Jocul e cu att mai distractiv, cu cit
intrebarile sunt mai comice.
»Povestitorii” - propuneti copiilor s compuna o mica poveste despre sine cand vor fi mari.
”Inventim nume” - fiecare copil va desena un chip de baiat si unul de fata pe o foaie. Li se
va cere apoi sd le dea un nume de care nu a auzit nimeni de cele doua personaje. Li se va
solicita sa alcdtuiasca o povestire despre/cu aceste personaje.
”0 gradinita...!” etc. - propuneti copiilor sa expuna pe rind, propozitia ,,O gradinitd (sau
alt cuvint) in cit mai multe moduri diferite, de exemplu, cu furie, teama/frica, bucurie, tristete,
fericire, placere etc. Rugati-i sa va zica de ce si-au amintit atunci cind s-au expus cu bucurie,
cind s-au expus cu teama, cind cu tristete
»Calatorie prin orase si tari” - se solicita copiilor sd-si imagineze ca pornesc in calatorie
Intr-un oras sau o tara sa sa spuna ce ar dori sa vada, cu cine ar dori sa se intilneasca.

Familiarizarea cu natura si mediul ambiant

” Presupuneri” - tehnica ipotezelor fantastice e simpla, dar este un cadru propice ce dezvolta
imaginatia, gindirea divergentd/creativa. Aceasta ipoteza se exprima sub forma unei intrebari-
presupuneri:

a) Numai presupuneti ca nu este nimic facut din lemn in camera. Ce s-ar schimba? Ce
pericol ar putea exista? Ce n-ar putea face o persoana?

b) Numai presupuneti ca nu puteti rosti cuvinte, nici, scrie, nici desena, timp de o
ord? Cum ati comunica? Ce v-ar produce nemultumire? Ce ar fi amuzant, daca ati
continua asa timp de o zi?

C) Numai presupuneti ca veti zbura pe Luna si puteti lua cu voi doar 3 obiecte.
Desenati aceste obiecte, argumentati de ce anume aceste obiecte. Comparati-le cu
desenele altora.

d) Numai presupuneti ca ati fost prima persoana care s-a intilnit cu Omul-Paianjen si
puteti sd-1 puneti doar 3 intrebari. Care vor fi acestea? Comparati rdspunsurile.

e) Numai presupuneti ca timp de o ora ati putea fi oricine in lume. Cine ati fi ? Ce ati
face ? Comparati raspunsurile.

f) Ce ai face daca:

....ai locui singur?
.... al avea avion?
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.... ai fi mare?
.... al avea un car condus de melc?
.... ai prinde un iepure cu coada lunga si fara urechi? Etc.
g) Ce pot/poate avea:
.... copiii In buzunare?
.... medicul, vinzatoarea, pictorul, lemnarul, frizerul in buzunar?
h) La ce ne poate servi:
....un cos?
....un cos vechi, care s-a uzat?
Ce poate fi intr-un pahar? Ce fel de bauturi?
Un pui de floare in ce I-am pune ca sa dea radacini?

» Ce poti face cu...?” - li se cere copiilor sa enumere cit mai multe utilizari ,,neobisnuite”
pentru diverse obiecte . Exemplu: ,, Ce poti face cu un cui? ” (Posibile raspunsuri: sa scriu pe
o piatra, sa desfac un nod, sa-1 incalzesc si apoi sd-1 tin in miini, cind acestea sint reci, sa-l pun
semn de tinut minte, sa-I pun intr-un muzeu, sa cint cu el la chitara etc).

,,Ce nu poate sa fie...?” - li se cere copiilor sa spuna ce nu poate fi un obiect prezentat, de
exemplu ,,Ce nu poate fi un umeras?”. Exercitiul seamana cu primul descris mai sus, dar este
mai accesibil si se pot obtine mult mai multe raspunsuri, intr-un timp mult mai scurt. Din
toate raspunsurile date, li se cere ulterior celorlalti s4 numeasca pe cele care nu le-au ,,trecut
prin cap” si se face o selectie a celor mai neasteptate, deci cele care presupun o imaginatie
creativa foarte mare. De exemplu: un umeras nu poate fi oglinda, soare, pantofi, paine.
»Imbunititiri” - educatorul aduce la activitate citeva obiecte pe care copiii le-au
transformat, imbunatatindu-le astfel, incit acestea au devenit mai atractive, mai interesante si
neobisnuite, avind cit mai multe intrebuintari.

De exemplu: o butelie de la apa minerald a fost transformata intr-un causlopadticd
pentru crupe/zahar, o pilnie, o vaza pentru flori, o floare, o papusa, un pahar, o casd,
hranitoare pentru pasarele, etc.

»Utilizari neobisnuite” - copiii s-au gindit la unele obiecte care pot avea utilizari
neobignuite. S-au propus obiecte din imediata apropiere a copilului: creionul, scaunul, batista
de nas etc. Exemplu:

Batista de nas poate fi utilizata ca o jucarie (baietel), ca palarie de soare, ca si cos de
dus nisip, etc.

”Saptamina culorilor” - se stabileste o culoare pentru fiecare zi a sdptaminii si se cere
copiilor sa gaseasca fructe, legume, animale, obiecte care au culoarea respectiva. Exemple:

- Luni — culoarea alba (ridichea, ursul polar, zapada, zaharul etc)
- Marti — culoarea rosie (cirese, mere, maci, rosia trandafirul, capsina etc)

”Nourasul fantastic” - propuneti copiilor sd priveasca la cer asupra unui nor. Rugatii sd va
spund ce vad, cu ce animal, obiect din realitate se aseamdnd, incotro se duce, cu cine se va
intilni? Solicitati copiilor sd sesizeze si transformarile care se petrec cu acelasi nor care din
catel poate deveni Inger.
cotidiene si consecintele acestei transformari. Transformarile presupun amplificari, omisiuni,
diminudri, diviziuni, astfel cd o coaja de nuca se poate transforma in broasca testoasa, barcuta,
un cartof mare si unul mic pot deveni un purcelus pitic, o cutie de chibrituri se poate
transforma intr-un pat, masa, dulap.

»O lume a tacerii” - Ccopiii sint rugati sa spund/numeascd, cite obiecte/fiinte nu fac/produc
niciodatd sunete/zgomote pe care sa le auzim. Educatoarea scrie raspunsurile copiilor.
Posibile raspunsuri: pana, fulgul de nea, firul de par, un puf de papadie, o bucatd de vata, o
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furnica, o rima, fumul etc. Se expun raspunsurile la vederea tuturor si, din exemplele date vor
compune o scurtd descriere a unei lumi in care nimeni $i nimic nu scoate nici un sunet.
»Cu ce seamana...?” - exercitiul se poate aplica numai cu prezentarea unui obiect si, fara
explicatii, se cere copiilor s spuna cu ce alte obiecte sau plante, animale seamand. Exemplu:
se aratd o sfoard groasa, asezatd ondulat. (Posibile rdspunsuri: cu un sarpe, cu un pirdu, cu un
tren, cu coada pisicii).
”Inventam un animal” - Copiii vor trebui s realizeze un animal folosind parti componente
ale corpului de la alte animale. La final 1i vor da un nume, un loc unde sa traiasca, o utilitate,
care sa justifice combinarea partilor corpului.
”Descrie obiectele” - pentru acest joc aveti nevoie de citeva obiecte cit mai greu de descris.
Fiecare, luat pe rind, va trebui descris de jucatori in cit mai multe detalii. Daca copilul nu mai
stie ce anume sd spund despre un cub verde, de exemplu, iatd citeva Intrebari ce va pot fi de
folos:
- Cum arata marginile?
- Cite margini are?
- Cum ti se par partile pe care nu le poti observa?
- Citde greu ar putea fi?
Ulterior, cautati cit de multe intrebuintari pe care obiectul descris le-ar putea avea in viata de
zi cu zi. Spre exemplu, cubul ar putea fi asezat ca un bibelou pe noptiera sau pe un raft, ar
putea fi suport pentru un obiect mai mic, ar putea fi prins cu o atd si atirnat in bradul de
Craciun sau pur si simplu ar putea fi o piesa dintr-un colaj.
”Cind poate fi?” - Se atribuie unui obiect o caracteristica pe care acesta nu o are in realitate,
iar copiii sunt solicitai sd gaseasca situatii in care acel lucru ar fi posibil (exemplu: Cand
poate fi un caine albastru, sau invizibil, etc.).
”Cea mai gogonata minciuna” - jocul consta in enumerarea a cat mai multe imposibilitati:
sa facd vaca oud, sa zboare porcul, gdina sa dea lapte etc.
»Utilizari multiple a unui obiect” - copiilor li se propune un sir de cuvinte ce denumesc
diferite obiecte pentru a gasi cit mai multe variante de imbunatatire (altd utilizare decit cea de
baza, reutilare) a acestora. Sirul propus:
e un ziar;
e capace de la sticla;
e cutie (goald) de carton;
e Un scaun etc.
”Construirea (formularea) de probleme” - copiilor li se inainteazd un dat-standard de
informatii. Li se solicitd sa formuleze (construiascd) cit mai multe probleme posibile pe baza
acestui dat. Dat-standard propus: “Ai iesit afard fara palarioard. E un soare dogoritor i ai
putea sa faci insolatie. Ce faci? Cum procedezi?”
“Asemanari” - numeste cit mai multe asemanari intre diferite perechi de cuvinte:
e pisica §i soarecele
e Dbicicleta si autobuzul
e masa si scaunul, etc.
”Testul solutiilor” - propuneti copiilor sd dea cit mai multe solutii pentru urmatoarele
situatii:
e Doi copii se uitd la o minge care a cazut intr-un bazin cu apa. Ei vor sa se joace cu
mingea. Cum ar putea ei sa scoatd mingea din apa?
e Esti intr-o excursie. Ai ajuns la un izvor si vrei sa bei apa, dar nu ai cand/pahar. Ce
faci? Cum procedezi?
”Sa inchidem cercul” - exercitiul se va desfasura pe o perioadd mai mare de timp. Pe un
panou asezat la indemana copiilor educatoarea va trasa un cerc cu diametrul de aproximativ
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un metru. Ea va plasa un obiect in locul din care a inceput desenarea cercului. Copiii vor
trebui sa ageze obiecte In continuare, cu conditia de a gasi legaturi nastrusnice intre obiectul
anterior si cel pe care-l vor aseza ei (exemplu: o cand se leagd de un chibrit pentru ca bei un
ceai facut la flacara, sau ambele au aceeasi culoare in componenta, etc.).

”Ceva” - exercitiul se desfagoard in aer liber. Copiii primesc o forma de carton din care s-a
decupat talpa piciorului fiecaruia. Privind prin talpa fiecare trebuie sa spuna ,,ceva” pe care ar
putea cdlca dupa cerinta educatoarei: ceva verde, ceva ascutit, ceva care misca, etc. La final se
aseaza talpita pe jos si se descopera elemente reale posibil de calcat.

“Copacul cu idei” - pe un panou in forma de copac educatoarea ageaza in partea dinspre
privind o imagine §i cum cred cd va ardta acel obiect ,,crescut” si ajuns pe ramuri? (exemplu:
o minge ilustrata jos poate duce la: un joc de fotbal, un cadou de ziua unui copil, un accident
rutier daca locul de joaca nu este adecvat, etc.)

Toate jocurile au fost grupate pe arii curriculare, dar, in dependenta de obiectivele stabilite
de educatoare aceste jocuri pot fi aplicate si pentru alte arii curriculare, deci, pot fi aplicate
transdisciplinar. Plus la aceasta, Jocurile de rol (ex., ”De-a familia”, ”De-a medicul”, ”De-a
biblioteca”, ”De-a gradinita”, ”De-a frizeria”, ,,La menajerie”, ,,La Bibliotecd” etc.) sint cele
mai indicate pentru a stimula la copii dezvoltarea creativitatii si nu numai: ele ajuta copilul:

- sase adapteze la diferite contexte sociale,

- sa foloseasca formule de adresare, multumire, in relatiile cu situatiile create, si

comunice si sd dialogheze cu colegii de grup, cu adultii,

- sa-si asume responsabilitati,

- sd gaseasca cuvintele potrivite

- sautilizeze diferite obiecte n diverse contexte.

Stimulati formularea multiplelor variante de raspuns. Cu cit mai multe variante de
raspuns emite copilul, cu atit gradul de manifestare a creativitatii va fi mai mare.

B. Stimularea gindirii critice la copiii de varsta prescolara

A gindi critic inseamna a emite judecati proprii, a accepta parerile altora, a fi in stare
sa privesti cu simtul raspunderii greselile tale si sa le poti corecta, a primi ajutorul altora si a-I
oferi celor care au nevoie de el. A gindi critic presupune a cintari idei, a le examina
implicatiile, a le expune unor indoieli, a le pune pe balanta cu alte idei, puncte de vedere
opuse, a construi noi argumente sau sisteme de argumente, care sa le sprijine si sd le dea
consistenta.

Pregétirea copiilor pentru a deveni ,,cetdteni eficienti" intr-o societate democratica
presupune dobindirea de catre acestia a unor abilitati cognitive, formarea si exprimarea unor
opinii proprii, dezvoltarea capacitdtii de argumentare logica a unor idei. A-1 Invata pe copii sa
gindeasca critic inseamna a-i invata sd gindeascd democratic; inseamna a le dezvolta gindirea
multi-cauzald, care-i va face pe copii sa gaseasca solutii multiple la situatiile multiple in care
se vor gasi, la un moment dat, in viata.

Deseori se spune ca doar persoanele mature pot sa gindeasca critic, dar copiii, nu.
Capacitatea de a gindi critic se dobindeste in timp, permitind copiilor sa se manifeste spontan,
fara ingradire, ori de cite ori existd o situatie de Invatare, fara sa le fie teama de reactia celor
din jur, de parerile lor si le da putere si incredere de analiza si reflexie.

Toti copiii, indiferent de dezvoltarea intelectuala sau de virstd, pot contribui la
elucidarea situatiei necunoscute, spunindu-si parerile. Ei trebuie invatati de mici sa asculte si
sa accepte.
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Copiii primesc un volum mare de informatii, dar daca nu vor fi invatati cum sa cearna
si sa aplice acea informatie, nu vor putea genera idei, nu vor putea sa se implice, nu vor sti sa
actioneze intr-o anumita situatie, nu vor fi capabili sa rezolve probleme, sa ia decizii.

Pentru dezvoltarea gindirii critice la copii, existd un set de conditii care trebuie sa se
realizeze si sint esentiale. Urmatoarele recomandari vor fi utile pentru educatori, dar si pentru
parinti, In vederea stimularii gindirii critice la copii:
> GASITI timp si CREATI conditii pentru experientele de gindire critica. Timpul este

perioada de durata pentru dezvoltarea gindirii critice. Pentru a gindi ceva nou e nevoie ca
copilul sa descopere ce crede despre acest nou. Aceasta presupune explorarea ideilor,
experientelor, convingerilor anterioare. E nevoie de timp ca copiii sa exprime in cuvinte
gindurile noi si sa le auda cum sund. E nevoie de timp ca sd-si comunice ideile, gindurile
noi i sa auda parerea celorlalti, pentru slefuirea acestor idei si reflectia in continuare.
Ideile se formuleaza si se clarificd mai bine, cind gindurile sint verbalizate intr-o0
atmosferd care Incurajeazd comunicarea. Stimulafi comunicarea prin adresarea
intrebarilor: Cum crezi, ce ar fi/s-ar intimpla, daca....?, Ce parere ai despre....?, Cum ai
stabilit/aflat, ca....?, De ce crezi asa?, Tu ce ai face in cazul/situatia data?, Cum se mai
poate face?, Pentru ce ne trebuie...?, La ce ne-ar servi...?

> LASATI copiii si facd cugetiri abstracte teoretizind in mod normal. Copiii nu gindesc
intotdeauna liber in legatura cu ideile importante pentru ei. Adesea ei asteapta ca adultul
sa le dea ,raspunsul/solutia bund, corectd”. Copiii care gindesc critic, dezvolta ipoteze,
variante de raspunsuri, solutii la o problemad, aranjind ideile si conceptele in diverse
moduri. Unele pot fi haioase, ndstrusnice, altele mai productive, unele pot aparea
rezonabile la inceput si mai putin valoroase ulterior. Pentru ca acest tip de gindire sa se
dezvolte spontan, copilului trebuie sa i se permita sa creeze, sa afirme diferite lucruri,
chiar daca e evident cad par aberante. Doar asta stim noi, maturii. Cind copiii inteleg ca
acest comportament este acceptabil, se angajeazd mai activ in analiza criticd. Dati dovada
de discernamint c¢ind permiteti copiilor sa devina ginditori critici. Cind copilul incearca sa
expund unele idei, solutii care vi se par gresite, nu-1 criticati, dar incercati sa veniti st DVS
cu idei de felul: ,,Da eu cred ca asa e bine, ca acesta e un....., dar tu de ce crezi asa?”.
Astfel copilul vine si cu unele argumente in favoarea propriului raspuns/solutii/idei, sau
incearca sa inteleagd solutia, ideea propusa de DVS.

» ACCEPTATI diversitatea de idei si pareri. Odata ce copiii se simt liberi sa faca speculatii,
va aparea diversitatea de opinii si idei. Asa se intimpla intotdeauna, cind se renunta la
convingerea cd existd un singur raspuns corect: vor apdrea atitea opinii, cifi copii exista.
Daca limitati exprimarea opiniilor, inseamna ci limitati gindirea copiilor. Intrebari cu
unele afirmari de tipul ,, Asa crezi tu, da de ce?, Cred ca ai dreptate, hai sa incercam!” 1l
va face pe copil sa expuna si alte idei si afirmatii, sa pard mai increzator, sa aiba incredere
in fortele proprii.

> INCURAJATI implicarea activa a copiilor in procesul de invitare. Multi copiii sint pasivi
si asteapta ca sd-i Invete adultii, ca doar ei stiu totul si pot totul. Ei vad cunostintele ca
fiind fixe, pregatite sa le invete automatizat pentru a le reproduce apoi la comanda, pentru
a demonstra cad au invatat si stiu. Si, atunci cind reformulam intrebarea, situatia, ideea nu
mai primim acel raspuns asteptat de la ei. Acesti copiii nu se implica in gindire decit daca
sint impulsionati sa faca acest lucru si sa investeasca in propria Invatare. Pentru aceasta
trebuie sa le creati situatii de investigatie si explorare, experimentare. Si nu se vor lasa
mult asteptate intrebarile: ,, Oare de ce se intimpla asta?, Cum pot afla?, Cum pot face mai
bine? Ce sa fac cu ele?, etc” si solutiile, opiniile, ideile generate. Atunci, cind le veti
permite copiilor sa ramind pasivi, gindirea criticd va lipsi din comportamentul lor si vor
astepta solutii, raspunsuri, idei de la alte persoane.
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» REMARCATI opiniile, ideile, fara ca copiii sa aiba sentimentul ca ridiculizati. A gindi
liber poate fi riscant. Ideile pot veni Th mod ciudat, hazliu, uneori contradictorii. Ideile
»trasnite”, ciudate, notiunile simple sint toate parte a procesului de gindire. Nu le spuneti
niciodata: ,,Asta e un non-sens, o prostie! ” sau ,,Nu are nici-o legatura! >, ,,Prostii, ce-ai
mai nascocit si tu?, Mare lucru, nu ai dreptate!, Ai gresit, ai luat o decizie incorecta!”.
Astfel de afirmatii doar i va bloca dorinta copilului de a mai gindi si de a sugera idei,
opinii. Copiii nu vor tolera astfel de atitudine si nu vor risca sa mai expuna sugestii,
solutii, raspunsuri. Gindirea se manifesta cel mai bine intr-o atmosfera lipsita de riscuri, in
care ideile sint respectate si copiii sint motivati sa se angajeze activ In procesul de gindire.
TIncurajati ideile: Ce idee bund! Chiar e bine asa!

» EXPRIMATI increderea in capacitatea fiecarui copil de a gindi critic. Cind copiii simt,
inteleg ca opiniile lor sint apreciate, c¢ind cred ca adultul, parintele respecta ideile si
convingerile lor, reactia lor este de a demonstra responsabilitate si grija sporitd. Ei incep
sa arate mai mult respect fata de propria lor gindire si iau procesul de invatare mult mai in
serios, daca si adultul manifesta respect. Fraze de genul. Bravo!, Ai incercat si ti-a reusit!,
Vezi ca poti!, Mai incearca!, ofera incredere copiilor si dorinta de a mai persevera.

» APRECIATI gindirea criticd. Comunicati copiilor cd opinia lor este importanta, adica
propria lor analiza, criticd, are valoare. Spre exemplu: ,, Da ai dreptate, asa e mai bine”,
. M-a ajutat varianta propusa de tine sa fac mai bine...” Astfel luind in consideratie,
ideile, solutiile copiilor si apreciindu-i pentru asta, vom reusi sa-i implicam in exersarea
gindirii critice.

> INCURAIJATI intrebarile. Nu raspundeti la fiecare intrebare pe care o pune, mai ales cind
este Tn perioada lui "De ce?", in schimb intrebati-1 ce parere are el. Puneti-i intrebari
pentru a stimula conversatia intre voi.

» CREATI un spatiu primitor in jurul copiilor. Ei se simt foarte bine in spatii in care stiu ca
sint iubiti si respectati. Aduceti-le aminte in fiecare zi ca ii iubiti si ca i sustineti.

Beneficiile dezvoltarii gindirii critice pentru copiii prescolari sint:

 libertatea de a-si exprima propriile opinii

e respectul fatd de opiniile celor din jur

e potentarea increderii in sine

o toleranta fata de partenerii de dialog

o dezvoltarea spiritului autocritic

o amplificarea cooperarii si comunicarii interpersonale

e plasarea copilului in centrul procesului educativ prin solicitare individuald si
personalizata.

C. Alte recomandairi privind stimularea dezvoltirii gindirii critice la copiii de varsta
prescolara

o Incurajati copiii sa puni cit mai multe intrebari.

e Stimulati comunicarea prin organizarea de discutii si dezbateri Intre copii, Intre
adult si copii.

e Activizati copiii prin solicitarea lor de a opera cu idei, concepte, obiecte in
vederea reconsiderarii acestora si a emiterii de noi variante.

e Stimulati spiritul critic, constructiv, a capacitatii de argumentare si de cautare a
alternativelor.

o Educati la copii capacitati de a privi altfel lucrurile, de a-si pune intrebari
neobisnuite despre lucruri obisnuite.

e Oferiti-le libertatea de exprimare a cunostintelor, a gindurilor, a faptelor.
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Incitati-le interesul catre nou, necunoscut si oferiti-le satisfactia gasirii solutiei
dupa depunerea unui efort de cautare.

Nu le spuneti niciodatd copiilor: ‘Ti-am raspuns o data la intrebarea asta!®
Intrebati-i ce au retinut ei din raspunsul anterior si ce ii face si repete intrebarea.
Poate cautad raspunsuri multiple acolo unde dumneavoastra va multumiti cu unul
singur? Sau poate simt ca raspunsul nu e suficient, nu acopera toate dimensiunile
intrebarii?

Automotivati-va sa cautati Tmpreuna cu ei si alte raspunsuri, la care nu v-ati gindit
pina atunci! In acest fel, va veti dezvolta, veti creste odati si impreuna cu ei!
Raspundeti la intrebarile lor cu alte intrebari — de clarificare, de aprofundare, de
verificare — pe intelesul lor: 1i veti stimula astfel sa caute ei ingisi si 1i veti ajuta sa
creasca intelectual viguros si durabil!

Stimulati-i sa va explice ce legaturd vad ei acolo unde dumneavoastrd nu vedeti
niciuna. Cu argumente pro si contra. Iar dacd ei nu stiu sa explice, cautati
dumneavoastrd sau macar pastrati ideea: e posibil ca, la un moment dat, sa vedeti
o legdtura, un sens! Si spuneti-le aceasta: cd e posibil sd existe o legitura, un
sens, chiar daca, pentru moment, nu le vedeti clar; si ca ramine sd mai cercetati, si
dumneavoastra si ei!

Cum putem sa-i dezvoltam gindirea critica copilului prescolar? Desigur, prin joc, prin diverse
exercitii, situatii de probleme.

e Exercitiul ,, Frazele absurde” ofera posibilitatea de a sesiza caracterul ilogic, incorect,
absurd al unor fraze ce nu sint reale. Iata citeva exemple:

Intr-o dimineatd frumoasd de iarnd, Mihai plecd la padure dupd flovi si dupd
mure. Ce nu este adevarat? De ce crezi asa?

Fetita spune: eu am 8 ani, iar fratele meu mai mic are 10 ani. Ce nu este
adevarat? De ce crezi asa?

Cineva a cumpadrat o piine, a tdaiat-0 in doud jumatati egale si mi-a dat mie bucata
cea mai mare. Se poate? De ce nu?

Cineva spune: Eu am trei frafi: Petre, Sandu §i cu mine. A spus bine? Cum
trebuie sd spuna?

Un om mergea cu motocicleta. A avut un accident, a cazut si a murit pe loc! a fost
dus la spital si nu se stie daca va scapa cu viata. Ce nu este adevarat? De ce?
M-am dus la piata cu 10 lei. Am cumparat rosii, castraveti, marar, ceapd verde §i
Mi-au mai ramas din ei 12 lei. Se poate? De ce?

De doua saptamini nu s-a mai vazut nici un nor pe cer. Urmarind un avion,
Gheorghita dadu cu ochii de un curcubeu mai frumos decit cel din ziua trecuta.
Ce ti se pare gresit aici?

Un batrin se plingea ca nu mai putea face inconjurul gradinii sale, asa cum
obignuia. El nu mai putea merge decit o jumdtate de drum si se intorcea. Cum
credeti, proceda corect? De ce?

Cineva spunea: Drumul ce duce de la casa mea spre oras coboard mereu, ca §i
drumul ce vine spre casa mea din oras. Se poate? De ce?

In ziua in care Ionel a implinit 10 ani, fratele sau mai mare avea 7 ani gi 10 luni.
Se poate? Dar cum e corect?

Mergind cu barca pe un lac, niste oameni au observat pe oglinda lui o sticla. Au
luat-o i au vazut ca era plina cu apa. Ce nu este adevarat aici?

Vasilica a vazut intr-un copac de artar cum o cioard ciupea ciresele. S-a urcat
iute in copac §i a mincat la mere pina s-a saturat. E posibil asa ceva? De ce?
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o Asta-iarna, lonel a urcat cu tatal sau in munti. Deodatad le-a iesit in cale un urs
care umbla dupa zmeura. Ce a gresit, ce nu se poate?

e Inghitind ultimul strop de apd, Dan puse cu grija sticla pe platou, ca si N-0 Verse
pe fata de masa. Ce ti se pare gresit? De ce?

O metoda frecvent si eficient folositd in scopul stimularii caracterului critic al gindirii este
punerea de intrebari si gasirea de raspunsuri, acestea asa-zise intrebari-capcand il pun pe copil
n situatia de a face corelatii, de a supune analizei ideile, cunostintele proprii si de a judeca
obiectiv. lata citeva exemple:

Poate un triunghi sa aiba patru colturi? De ce?

Poti aprinde un bec ars? De ce?

Poate un om scund sa ajunga mai sus decit unul inalt? De ce?

Ar putea fi unchiul vostru femeie?

Toate camerele au ugi? Dar ferestre?

O biblioteca contine mai multe carti sau mai mulfi oameni?

Ai putea rostogoli obiecte patrate? De ce? (Bicicleta poate avea roti patrate?)
Poti citi o carte noaptea?De ce?

Care e mai greu: un camion sau un avion? De ce?

Poate o barca sa mearga mai repede ca o bicicleta?”

Jocul ,,4! patrulea de prisos” sau “Intrusul”, solicita copilului sd observe si sa depisteze care
din patru desene/obiecte/cuvinte este de prisos/in plus si sa spund, de ce este in plus? Cum le
numim celelalte trei obiecte printr-un cuvint?

In diverse etape ale unor activitati copiilor li se poate cere sa dea raspunsuri bazate pe
o0 analiza critica a unui fapt rar Intilnit sau posibil, o prezumtiva situatie critica, prin intrebari

de tipul:

,Ce s-ar intimpla daca.....
. fiecare leguma ar avea gust de ciocolata?
. ai putea zbura?
.. nu ar exista ceasuri?
. ai putea vedea prin Intuneric?
.. nu ar mai exista apa pe pamint?

2

... ar fi mereu noapte?
.. n-ar mai exista nici un mijloc de transport?

.. rotile masinilor, autobuselor ar fi de forma patratd sau triunghiulara?
.. toti oamenii ar semana intre ei?
.. nu ar mai exista apa pe pamint?

. ar fi mereu noapte?

. n-ar mai exista nici un mijloc de transport?
Educatorul va implica in acest proces de stimulare a creativitatii si gindirii critice la copii si

familia.

IV. SUGESTII PRIVIND ACTIVITATEA MANAGERIALA

Pentru buna desfasurare a activitatii didactice la grupa si a activitatii manageriale se
recomanda, atit specialistilor responsabili de invatimintul prescolar din cadrul OLSDI, cit si
directorilor de gradinife sa manifeste responsabilitate si maturitate profesionala si in functie
de incarcatura de sarcini manageriale a diferitelor etape din an, sd-si planifice cu rigurozitate
timpul si activitdtile specifice functiei, fara a pierde din vedere cele mai importante aspecte,
siguranta §i securitatea copiilor, precum si necesitatea parcurgerii sistematice a documentelor
de politica educationala existente.
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De asemenea, o importantd majora se va acorda stimuldrii §i monitorizarii
participarii scolare a copiilor cu virste intre 3 si 6/7 ani la programul oferit de gradinite, cu
precadere, in mediul rural, dar si a celor cu virsta sub 3 ani, cu accent pe familiile vulnerabile.
Indeosebi, pentru asigurarea accesului la educatie, aceasta se refera la grupurile de copii
dezavantajate si promovarea educatiei incluzive.

V. DIRECTII PRIORITARE DE ACTIVITATE PRIVIND ORGANIZAREA
PROCESULUI EDUCATIONAL iIN INSTITUTIA DE EDUCATIE TIMPURIE
PENTRU ANUL DE STUDII 2016-2017

1. Crearea mediului educational - fizic si psihologic - favorabil desfasurarii procesului
educational cu copiii.

2. Implementarea/aplicarea SIDC, cu accent pe dezvoltarea la copii a creativititii si
gindirii critice.

Aspecte importante de urmadrit in cadrul inspectiilor:

e asigurarea dezvoltarii profesionale si sprijinul consultativ cadrelor didactice in
procesul de implementare a SIDC si SNP prin activitati de mentorat;

e monitorizarea activitatii si evaluarea cadrului didactic conform SNP;

e monitorizarea modului In care cadrul didactic relationeaza cu copiii, este sensibil la
dorintele, necesitdtile de cunoastere ale copiilor si modalitatile prin care satisface
aceste necesitati;

e monitorizarea modului in care cadrul didactic stimuleaza interactiunea copilului cu alti
copii, Invatarea prin cooperare/colaborare, precum si interactiunile educatoarei cu
colegele, cu alti profesionisti si cu parintii.

e libertatea de miscare si de explorare, oferitd copilului prin mediul educational, gindit si
construit de educatoare, stimularea creativitatii si independentei in gindire a copilului:
- jucdrii/jocuri/materiale didactice aflate la Indemina copiilor, in cimpul vizual al
acestora;

- materialele expuse in sala de grupa, care au un sens pentru procesul de invatare in

care este angajat copilul prin joc si sint realizate cu ajutorul sau in prezenta copilului;

- oferirea libertdtii copilului in exprimarea artisticd, evitind coloratul, modelatul,

scrisul dupa modele si tipare, si realizarea unor lucrdri (practice sau artistico-plastice)

identice de catre toti copiii;

- modul de asezare a mobilierului pe parcursul zilei/activitatii, modul de plasare a

catedrei si pozitia educatoarei In raport cu copiii In acest context etc.

e modul in care copilul este implicat in procesul de predare-invatare-evaluare:

- stiu copiii ce au invatat sau ce vor Invata?

- stiu unde au ajuns cu explorarea temei care i intereseaza?

- Sint intrebati/pot sa aleaga copiii ce vor sa invete la un moment dat?

- stiu copiii ce urmarim printr-o activitate anume in care sunt implicati si, ca atare, ce

li se va cere sa aplice/demonstreze/ realizeze la sfirsitul acesteia? - au copiii voie si

oportunitati sa isi exprime parerile/opiniile liber de-a lungul intregii zile? etc.

e modul in care se face evaluarea copilului in baza SIDC de citre educatoare
(instrumente de evaluare, modul in care sunt completate/ inregistrate rezultatele,
prezenta rapoartelor analitice);

e monitorizarea modului in care se aplicd Instrumentul de monitorizare a pregatirii
copilului pentru scoald si organizarea atelierelor de lucru pentru eficientizarea
acestui proces;
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e stimularea participarii parintilor in viata gradinitei;
e realizarea interactiunii cu invatatorii de la clasele primare pentru stabilirea
relatiilor de continuitate a demersului educational.

VI. ACTIVITATEA METODICA

In organizarea procesului educational activitatea metodici va fi orientata spre:

e studierea in continuare a Standardelor de invatare si dezvoltare pentru copilul de la
nastere pind la 7 ani si a Standardelor nationale profesionale ale cadrului didactic
din institutiile de educatie timpurie si aplicarea lor in practica educationala;

e sclectarea modalitatilor eficiente de dezvoltare a copilului, centrate pe nevoile,
interesele acestuia, cu accent pe dezvoltarea limbajului monologat, a creativitatii si
gindirii critice;

e insusirea tehnologiilor care vor permite asigurarea socializarii si individualizarii
pentru fiecare copil in parte si grup;

e organizarea de schimburi de bune practici intre educatoare, institutii/raioane in
ceea ce priveste aplicarea SIDT si SNP in cadrul unor activititi metodice la nivel
raional sau/si la nivelul institutiilor de educatie timpurie.

e generalizarea programului de inter-asistente la nivel intra- si inter-institutional si a
activitatilor de mentorat pentru cadrele didactice debutante sau aflate In primii ani
de cariera didactica;

o efectuarea de inter-asistente in cadrul intra- si interinstitutional si dezvoltarea
exercitiului de analizd/evaluare si autoevaluare a activitdtilor, precum si a
exercitiului de observare a copilului — abilitatea fiecarui cadru didactic de a-si
analiza propriile practici, de a identifica ce a fost eficient si, ulterior, de a dezvolta
noi abordari bazate pe evidente este un factor important in asigurarea colaborarii
cu copilul, dar si cu ceilalti factori;

e largirea spectrului de metode de interactiune cu familia referitoare la achizitiile
copilului si dificultdtile cu care se confrunta.

In scopul monitorizirii eficiente a activitatii manageriale si metodice a institutiei, a
performantelor profesionale a cadrelor manageriale si didactice se va acorda atentie deosebita
la continutul portofoliului acestora. Lista documentelor necesare in institutia de invatamint
prescolar, precum si nomenclatorul actelor normative si a documentatiei educatorilor la nivel
de grupa sunt stipulate in Scrisoarea metodica privind organizarea procesului instructiv-
educativ in institutia prescolara, 2012.

Surse bibliografice recomandate cadrelor didactice pentru studiul individual:

Viorica Pelivan, Maria Vranceanu. Ghidul pentru cadrele didactice de la grupele de cresa. | 2015

UNICEF-CNETIF

Natalia Zotea, Maria Vranceanu. “Cum sa devii un parinte mai bun pentru copilul tau?”. | 2015

UNICEF-CNETIF

Ghid de aplicare a Instrumentului de monitorizare a pregatirii copiilor pentru scoala si a Fisei | 2014

de monitorizare a progresului copilului/ Aprobat de Consiliul National pentru Curriculum,
Ministerul Educatiei.

Olga Lisneco, Sergiu Lisenco, Victoria Secu. ,,Comunicam eficient cu familia”//Ghid pentru | 2014

cadrele didactice, asistentii sociali si asistentii medicali pentru lucrul cu familia in promovarea
incluziunii socio-educationale a copiilor. Aprobat de Consiliul National pentru Curriculum,
Ministerul Educatiei.

24




Maria Vranceanu, Viorica Pelivan. ,, Incluziunea socio-educationala a copiilor cu dizabilitati in
gradinita de copii”// Ghid pentru cadrele didactice si manageriale din sistemul educational
prescolar si pentru specialisti din serviciile specializate de recuperare/reabilitare a copiilor cu
dizabilitati. AO FCPS. Aprobat la Consiliul National pentru Curriculum, Ministerul Educatiei.
Editat cu sprijinul Ambasadei Cehia si din sursele proiectului ,,Parteneriat Global pentru
Educatie”.

2012
2014

Ghid ,,Activitati pentru dezvoltarea copiilor de la nastere pind la 3 ani”. PE Pas cu Pas.
Aprobat de Consiliul National pentru curriculum, Ministerul Educatiei. Editat cu sprijinul
Fundatiei LED. Editura Epigraf

2011

Ghid ,,Activitati pentru dezvoltarea copiilor de 3-6 ani. PE Pas cu Pas. Aprobat de Consiliul
National pentru curriculum, Ministerul Educatiei. Editat cu sprijinul Fundatiei LED. Editura
Epigraf

2011

Angela Dima, Viorica Pelivan, Natalia Zotea. Registrul educatoarei.

2011

Maria Vranceanu,Viorica Pelivan, Natalia Zotea, Angela Dima, Tatiana Turchina, Dana Terzi-
Barbarosie. “1001 IDEI pentru o educatie timpurie de calitate”// Ghidul educatorului.
CNETIF-PRODITACTICA. Editat din sursele proiectului Educatie pentru Toti — Initiativa de
Actiune Rapida.Ministerul Educatiei.

2010

Maria Baranov. Prietenii mei: suntem la fel — suntem egal//Carte pentru copii, elaboratd in
cadrul proiectului “Educatie pentru Toti-Initiativa de Actiune Rapida”

2009

Valentina Lungu. ,,Casuta din copac”//Carte pentru copii, elaboratd in cadrul proiectului
“Educatie pentru Toti-Initiativda de Actiune Rapida”

2009

Maria Baranov, Valentina Botnaru, Maria Vranceanu. , Ghidul cadrelor didactice pentru
educatie timpurie si prescolara . Ministerul Educatiei si Tineretului.

2008

Maria Vranceanu, losif Moldovanu, Viorica Pelivan, Natalia Zotea. Ghidul educatoarei
,,Educatie si dezvoltare timpurie a copilului”, UNESCO-UNICEF-CNETIF, Editura Bussnes
Elita

2006

Proiecte care deruleaza in sistemul de educatie timpurie in anul de studii 2016-2017:

A. Proiectul ”Parteneriate pentru incluziune”, finantat de Agentia de Dezvoltare din Republica
Ceha si implementat de AO ,,Femeia si Copilul — protectie si sprijin”, Criuleni Tn parteneriat

cu CARITAS Republica Ceha si Ministerul Educatiei al Republicii Moldova.
Perioada de implementare: Octombrie 2015 — lunie 2017

Scopul: Sporirea accesului la educatie a copiilor cu cerinte educationale speciale de virsta

timpurie In gradinitele din tara.
Activitati majore:
a) Realizate:

1. Studiul nevoilor de formare a cadrelor didactice in domeniul incluziunii

educationale timpurii, realizat in perioada decembrie 2015 — ianuarie 2016

2. Revizuirea programului de formare pentru cadrele didactice in corespundere cu

nevoile identificate

3. Workshop cu participarea expertului din Cehia pentru definitivarea design-ului

_ modulelor de training (25-26 ianuarie 2016).
b) In curs de realizare:

1. 35 reuniuni la nivel raional pentru consolidarea parteneriatului care va spori
accesul copiilor cu cerinte educationale speciale la programe educationale timpurii

(au fost realizate in 23 raioane si mun. Balti)

2. 60 de training-uri (a cite 4 zile), cu implicarea a cel putin 1500 de persoane, dintre

care:
- cel putin 1000 cadre didactice din gradinitele selectate, inclusiv 260 mentori;
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- 35 pedagogi prescolari din Serviciile de Asistentd Psihopedagogica;
- 35 specialisti din cadrul organelor locale de specialitate;
- 430 reprezentanti APL.

Pentru 2017:

3. 6 reuniuni la nivel regional cu actori relevanti din raion si comunitatile in care au
fost selectate gradinitele pentru asigurarea colabordrii pe dimensiunea incluziunii
educationale timpurii, diseminarii bunelor practici si schimbului de experienta.

4. Elaborarea unei brosuri pentru documentarea si diseminarea bunelor practici;

5. Conferinta finald in domeniul incluziunii educationale timpurii.

B. Proiectul “Pilotarea programului educational ,,Copii In sigurantd”, implementat de catre
Centrul National de Prevenire a Abuzului fata de copii (CNPAC) in colaborare cu Ministerul
Educatiei. Scopul programului: Informarea copiilor de virsta prescolara vizavi de amenintari
si dezvoltarea abilitatilor de aparare in situatiile de potentiala violentd. Obiectivele prin care
se va realiza scopul propus sint:
consolidarea sentimentului copilului ca are dreptul sa se simta in siguranta;
imbunatatirea capacitatilor de identificare a situatiilor de nesiguranta si amenintare;
informarea copilului despre necesitatea discutiilor vizavi de situatiile de amenintare;
furnizarea informatiilor despre modul de abordare a situatiilor dificile.
Programul ,,Copii in siguranta” se recomanda copiilor cu virsta 4-7 ani.
Scenariul programului abordeaza subiectele: emotii, reguli de sigurantd, persoane de
incredere, deosebirea dintre o atingere pozitivd si una negativa, limitele si intimitatea
propriului corp, secrete bune si secrete rele.

Programul ,,Copiii in siguranta” este n derulare. Tn perioada aprilie — decembrie 2016 se

implementeaza urmatoarele actiuni:

1. Pilotarea programului de citre educatorii si metodistii instruiti in cadrul stagiilor de
formare pentru profesionistii din domeniu educatiei prescolare in contextul
programului de prevenire a abuzului sexual fatd de copii de varsta prescolara ,,Copii Tn
sigurantd” (40 specialisti) din 21 institutii prescolare din mun.Chisindu si cite 4 din
raioanele Orhei si Hincesti.

2. Atelier national cu participarea specialistilor responsabili de educatia timpurie si
prescolard din cadrul OLDSI, a reprezentantilor institutiilor in care s-a pilotat
programul, reprezentanti ai mediilor academice, in cadrul caruia vor fi prezentate
concluziile finale ale pilotéarii programului ,,Copii in sigurantd” in vederea extinderii
acestuia la scard nationald si integrarea in curriculum-urile pentru invatdmintul
prescolar si cel pentru formare initiala si continua a cadrelor didactice.

Pentru informatii aditionale puteti accesa si site-urile:

www.educatoarea.ro www.prescolar.edu.md
www.didactic.ro www.Kindereducation.com
www.scribd.com www.1september.ru
www.psyhology.ro www.pagini-scolare.ro

Maria Vranceanu, consultant, Directia Invitamint preuniversitar,
Ministerul Educatiei

Viorica Pelivan, specialist principal-metodist,
DGETS, mun.Chisinau
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