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Preliminarii
Astézi, importanta predarii informaticii este perfect comparabild cu predarea limbii materne. Pe

de o parte, calculatorul este de mult timp familiar, pe de alta el a devenit si un mijloc de comunicare, iar
pe de a treia, el este studiat, in paralel, atit ca disciplind autonoma, cit si ca mijloc pentru a acumula alte
cunostinte si deprinderi. Or, exact acelasi lucru se Intimpla cu orice limbaj de comunicare. Calculatorul
incepe sa devind un bun asistent al cartii, iar in multe cazuri — un inlocuitor mult mai eficient.
Utilizand calculatorul, elevii isi vor forma competentele ce tin de informatica, dar, totodata vor putea
insusi mai eficient si alte materii studiate in scoald: stiinte, geografie, biologie, limbi strdine,
matematica, educatie tehnologica, etc. Lectiile asistate de calculator sunt atractive, astfel incit invatarea
cu ajutorul calculatorului devine mai eficienta. Cunoasterea de catre copii a utilizarii calculatorului din
clasele primare le permite sa beneficieze de resursele educationale stocate pe calculator, sau in refeaua
Internet; de instrumente moderne de comunicare. Experientele de utilizare a calculatorului in scopul de a
descoperi devin primii pasi spre capacitatea de a invdta sa invete.

Tn prezent, cunoasterea calculatorului va deveni o necesitate organicd pentru fiecare copil si adult.
Abilitatea de a utiliza calculatorul devine un factor important in integrarea sociala.

Tehnologiile informationale patrund tot mai insistent in scoald devenind o necesitate si o conditie a
succesului. Noile tehnici de predare, bazate pe utilizarea pe scara largd a tehnologiilor si echipamentelor
digitale, fac sa sporeasca eficienta procesului instructiv. Avand in vedere marea lor pasiune pentru
calculator, in aceste conditii elevii sunt mai mult atrasi de procesul de studiu.

Introducerea studierii modulelor informatice in clasele primare urmareste formarea si dezvoltarea
competentelor digitale, precum si aplicarea acestora pentru facilitarea formarii de competente la celelalte
materii, dezvoltarea orizontului de cunoastere si capacitatii de explorare a lumii.

Administrarea disciplinei

Statutul Aria Clasa Nr. de unitati de Nr. de ore pe
disciplinei curriculara continuturi pe clase an
1 6 17
La decizia scolii | ,,Tehnologii” i 4 17
1\ 4 17

I. Conceptia didactica a disciplinei

e Definirea disciplinei Informatica

Informatica participa la formarea si dezvoltarea generald a personalitatii, accentul instruirii la
informaticd in clasele primare fiind pus pe dezvoltarea gindirii logice si a competentelor de
utilizare a calculatorului pentru prelucrarea informatiei si comunicare.

e Statutul disciplinei in planul de invatamint
Informatica este conceputa ca o totalitate de module, care pot fi integrate la decizia scolii in

>

continuturile disciplinei ,,Educatie tehnologica”.

e Valoarea formativa a disciplinei

- Studierea calculatorului ca instrument de invatare si comunicare;
- Formarea deprinderilor practice de utilizare a calculatorului pentru prelucrarea informatiei;
Formarea deprinderilor practice de utilizare a calculatorului pentru comunicare.

e Principiile specifice predarii-invitarii disciplinei Informatica

Curriculumul la Informatica pentru invatamintul primar propune un model de studiu al
acestei discipline, care contribuie la formarea la elevi a unei conceptii unitare asupra
principiilor generale de functionare a calculatorului, a rolului lui in societatea contemporana si
a functiei in calitate de instrument informatic de invatare si comunicare.
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In acest context se contureaza urmitoarele principii specifice ale modulelor informatice:

1. Principiul abordarii modulare - structurarea continuturilor in blocuri modulare, relativ
independente, care sia permita crearea si dezvoltarea competentelor elevului pentru
utilizarea sistemelor informatice n ansamblul de activitati tehnologice si stiintifice.

2. Principiul centririi activitﬁtii/demersului didactic pe eleV acceptarea unui model
permita dezvoltarea 1ndependen‘;el de actiune, originalitatii, creativitdtii, capacitatii de
lucru in echipa, combinind acestea cu individualizarea ritmului de invatare.

3. Principiul functionalititii sociale ale procesului didactic presupune dezvoltarea
aptitudinilor si competentelor necesare pentru integrarea organica a elevilor in societatea
informationala. Principiul este realizat in baza activitatilor practice de studiere si utilizare
ale aplicatiilor software de uz general si de comunicare.

4. Principiul corelatiei interdisciplinare presupune abordarea unui demers didactic
interdisciplinar cu toate disciplinele scolare, prin utilizarea principiilor si metodelor
informatice pentru cautarea, obtinerea si prelucrarea informatiilor specifice disciplinelor
studiate si utilizarea resurselor de comunicare.

e Orientari generale de predare-invitare a disciplinei Informatica

Procesul general de predare-invatare a disciplinei Informatica este elaborat h contextul sistemului de
competente pentru invatdmintul preuniversitar.

“Competenta scolard este un ansamblu/sistem integrat de cunostinte, capacitati, deprinderi si atitudini
dobindite de elevi prin invatare si mobilizate in contexte specifice de realizare, adaptate virstei elevului
si nivelului cognitiv al acestuia, in vederea rezolvarii unor probleme cu care acesta se poate confrunta in
viata reala.”

Il.  Competente — cheie/transversale
Competente de Invatare/de a invata sa inveti;
Competente de comunicare in limba maternd/limba de stat;
Competente de comunicare intr-o limba straina;
Competente actional-strategice;
Competente de autocunoastere si autorealizare;
Competente interpersonale, civice, morale;
Competente de baza Tn matematica, stiinte si tehnologie;
Competente digitale, in domeniul tehnologiilor informationale si comunicationale (TIC);
Competente culturale, interculturale (de a recepta si a crea valori);

10 Competente antreprenoriale.

CoNoOAWNE

I11. Competente-cheie pentru inviatamintul primar
Competente de invatare/a invata sa inveti
o Competente de a Invata din surse diverse, independent si impreuna cu altii;
e Competente de a actiona in vederea satisfacerii unor nevoi prin autoformare
(stabileste scopuri si realizeaza planuri de Invatare a unor abilitati);
Competente de comunicare in limba maternd/limba de stat
e Competente de a aplica abilitatile de baza integratoare in situatiile de invatare si
comunicare cotidiana;
e Competente de a comunica idei i a concluziona pe baza unui text necunoscut;
Competente de comunicare intr-o limba striaina
e Competente de a comunicd, aplicind un minimum lexical §i gramatical in limba
data;



Competente de baza in matematica, stiinte si tehnologie

e Competente de observare, de utilizare a instrumentelor de masurare si de descriere
in vederea obtinerii informatiei despre lumea vie si nerta;

o Competente de utilizare a operatiilor matematice de baza si a proprietatilor lor
pentru a inventa solutii econome a problemelor in activitatea de invatare;

e Competente de utilizare a diverselor forme de sistematizare si prezentare a
informatiei;

e Competente de a-si construi comportamentul sau in raport cu natura pe baza
cunoasterii relatiei ,,cauza - efect”.

Competente actional-strategice

e Competente de a actiona conform unui plan in activitatea de invatare si odihna;

e Competente de a stabili legaturd intre propriile capacitati, eforturi si rezultatele
activitatii;

Competente digitale, in domeniul tehnologiei Informatiei si a comunicatiilor (T1C)

e Competente de utilizare a resurselor informatice digitale destinate Invatarii si
odihnei;

Competente interpersonale, civice, morale

e Competente de a interactiona constructiv cu oamenii din jur, pe baza de colaborare;

e Competente de valorizare a familiei, clasei, scolii, a relatiilor de prietenie;

e Competente de a identifica apartenenta sa nationald, asi valoriza propriul popor,
tara, a respecta normele de comportament legate de simbolurile Republicii
Moldova;

Competente de autocunoastere si autorealizare

o Competente de a manifesta atitudine pozitiva si incredere in fortele proprii;

e Competente de autoreflectie, autoevaluare i autocontrol in activitatea de invatare,
in relatiile cu alte persoane;

o Competente de asi asuma responsabilitatea fatd de infatisarea si sanatatea sa, fata
de obiectele personale;

e Competente de securitate personala;

Competente culturale, interculuturale (de a recepta si a crea valori)

e Competente de utilizare a mijloacelor artistice pentru autocunoastere si
autoexprimare;

e Competente de a respecta diversitatea dorintelor si posibilitatilor oamenilor,
recunoaste drepturile persoanelor reprezentante ale diferitor culturi;

Competente antreprenoriale

e Competente de analizd a relatiei ,,costuri - beneficii” pentru a lua decizii in
activitatea zi de zi si cea de Invatare;

Competente de initiere a jocurilor, activitatilor in grup si contactelor cu colegii sai.

IV. Competente specifice la INFORMATICA

1. Intelegerea notiunii de calculator ca dispozitiv pentru prelucrarea digitald a informatiei si de
comunicare.

2. Identificarea partilor componente ale calculatorului personal: blocul de sistem, dispozitivele de
intrare, dispozitivele de iesire.

3. Utilizarea corecta a dispozitivelor de intrare (tastatura, soricel) si de iesire (vizualizatorul,
imprimanta, difuzoarele).

4. Utilizarea elementelor sistemului de operare pentru gestionarea generald a calculatorului si
datelor (pornirea si oprirea calculatorului, lansarea aplicatiilor frecvent utilizate; operatii cu
ferestre si fisiere).



5. Utilizarea programelor de aplicatii pentru prelucrari elementare ale textului si a imaginilor,

redarea fisierelor audio si video.

6. Utilizarea resurselor informatice digitale destinate invatarii si odihnei.
7. Respectarea cerintelor sanitaro-ergonomice si de securitate in procesul utilizarii calculatorului.

V. Repartizarea unititilor de continut pe clase si pe unititi de timp

Clasa Unitati de continut Nr.de ore Total

1. Notiunea de informatie. Purtatorii de informatie 3
2. Calculatorul personal si componentele lui 3
3. Regulile de lucru cu calculatorul 2

I 4. Utilizarea elementelor de control 4 17
5. Redarea fisierelor audio si video 2
6. Rularea jocurilor didactice 3
1. Crearea si editarea imaginilor de tipul “hartd de biti” 6

i 2. Tehnici de lucru cu tastatura 6 17
3. Crearea si utilizarea notitelor electronice 5
1. Organizarea datelor pe calculator: fisiere si directoare 5
2. Crearea documentelor digitale simple, ce contin texte 6

v elementare si imagini 17
3. Elemente de comunicare la distantd prin Internet 3
4. Consultarea informatiilor din Internet 3

Note:

1. Repartizarea orelor pe teme este

orientativa.

2. Ordinea temelor poate fi schimbata daca nu este afectata logica stiintifica sau didactica.

Clasaall-a

Subcompetente

Teme / Continuturi /
Notiuni-cheie

Activitati de invatare si evaluare
(recomandate)

1.Notiunea de informatie. Purtatorii de informatie

= |dentificarea notiunii de .
informatie. .

= |dentificarea metodelor de
reprezentare a informatiei. "

» Recunoagsterea purtatorilor
statici de informatie.

= Utilizarea corecta a termenilor
specifici informaticii Tn
exprimare si n formularea
intrebarilor.

Informatia

Forme de reprezentare
a informatiei

Procese informationale
Purtatori statici de
informatie

Exercitii de

= identificare a informatiilor
transmise prin imagine, grafica,
sunet;

=recunoastere a mijloacelor tehnice
de preluare, prelucrare si
transmitere a informatiet,

=prezentare avantajelor utilizarii
echipamentelor digitale in viata
de toate zilele;

sreprezentare a informatiei sub
diferite forme (text, sunet,
imagine, video);

=comparare a modalitatilor de
obtinere a informatiilor
traditionale cu cele digitale;

=comparare a modalitatilor de
transmitere a informatiilor




traditionale cu cele digitale;

= jdentificare a tipului purtatorilor
de informatie.

2.Calculatorul personal si componentele lui

= Precizarea destinatiei
unitatilor functionale ale
calculatorului.

= |dentificarea memoriilor
externe pe discuri magnetice,
optice, etc.

= Utilizarea tastaturii,
vizualizatorului, soricelului.

= Unitatea centrala

= Dispozitive de intrare
(tastatura, soricelul)

» Dispozitive de iesire
(vizualizatorul,
imprimanta,
difuzoarele)

= Memorii externe
(discheta, cartela de
memorie, disc)

Exercitii de:

» identificare si explicare a
destinatiei a componentelor de
baza ale calculatorului si a
fluxurilor de informatie;

= exersare a tehnicilor de lucru cu
soricelul: clic-stinga, clic-
dreapta, dublu-clic, glisare,
trage-si-lasa;

= exersare a tehnicilor de lucru cu
tastatura: amplasarea corecta a
minilor, dispozitivului,
asocierea corecta a tastelor
catre degete;

® pozitionare corecta a
monitorului.

w

.Regulile de lucru cu calculatorul

= Aplicarea si respectarea
normelor de securitate n
utilizarea calculatorului.

» Manifestarea responsabilitatii
in utilizarea calculatorului si
protejarea datelor stocate pe
calculator.

» Gestionarea generald a
calculatorului.

= Normele de securitate in
procesul de utilizare a
calculatorului

= Pozitia corecta

= Distanta optima

» Durata de lucru

= Regulile de comportare

= Consecinte ale
nerespectdrii regulilor
de utilizare

Exercitii de:

= pozitionare corectd a elevului si
dispozitivelor;

= selectare a distantei optime;

= apreciere a duratei de lucru la
calculator;

* refinere a regulilor de
comportare;

= pornire, oprire §i resetare
independenta a calculatorului.

4

.Utilizarea elementelor de control

= |dentificarea obiectelor grafice
de pe suprafata de lucru.

= Explicarea notiunilor de
program, aplicatie.

= Gestionarea elementelor de pe
suprafata de lucru.

= |dentificarea principalelor
elemente de control a unei
ferestre.

= | ansarea si inchiderea
aplicatiilor.

= Pictograme

= Ferestre

= Butoane

= Bara de aplicatii

= Meniuri

* Programe de aplicatii

Exercitii de
= activare a pictogramelor;

= jdentificare a elementelor unei
ferestre;

= gestionare a unei ferestre;

= deschidere a unui meniu;

sselectare a unui element din
meniu;

=lansare a unei aplicatii;

*Tnchidere a unei aplicatii;

sdeschidere a unui fisier;

sinchidere a ferestrei ce contine
fisierul deschis.

5.Rularea fisierelor audio si video

» Utiizarea aplicatiilor pentru
redarea fisierelor multimedia.

= Multimedia
= Fisier de sunete

Exercitii de:
= explicare a notiunii multimedia
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= Fisier video
Butoane de control:

= redare
=  pauzad
= oprire
= rulare nainte .
= rulare Tnapoi .

= Tnregistrare

lansare a programelor,
aplicatiilor, destinate lucrului
cu fisiere multimedia si
cunoasterea modalitatilor de
nchidere;

redarea fisierelor multimedia;
utilizare al aplicatiei de
inregistrare §i redare a
sunetului;
utilizare al aplicatiei de redare
a fisierelor video.

6.Rularea jocurilor didactice

»Dezvoltarea capacitatii de
investigare si de utilizare a
unor cunostinte asimilate la
alte discipline.

= Constientizarea conexiunilor
dintre informatica si alte
discipline scolare.

= Jocuri logice
= Jocuri educationale

Exercitii de:

=cautare a unor jocuri §i programe
simple in computer si pe Internet;

mutilizare software educational
pentru disciplinele studiate Tn
scoala.

Clasaa lll-a

Subcompetente

Continuturi / Notiuni-
cheie

Activitati de invatare si evaluare

(recomandate)

1.Crearea si editarea imaginilor de tipul “harta de biti”

= |dentificarea fisierelor tip
harta de bifi.

=Utilizarea unei aplicatii
elementare pentru desenare.

= Salvarea rezultatelor sesiunii de
lucru intr-un fisier tip harta de
biti.

= Imagine

= Suprafatd de desenare

= |nstrumente de desenat

= Paleta de culori

* Proprietdti ale
instrumentului de "
desenare

Exercitii de:

lansare a aplicatiei pentru
prelucrarea imaginilor;

creare a unor imagini simple,
utilizind un instrument distinct;

creare a imaginilor, folosind un
set de instrumente;

utilizare a culorilor;
modificare a proprietatilor
instrumentelor;

salvare a imaginilor in fisiere;

locaizare a fisierelor cu
imaginile personale.

2. Tehnici de lucru cu tastatura

= Localizarea si utilizarea
tastelor alfanumerice, tastelor
pentru deplasarea cursorului,
tastelor pentru control si
corectie.

= Insusirea tehnicii corecte de
scriere cu ajutorul tastaturii.

Structura tastaturii
= tastele alfanumerice .
= asocierea corectd a
tastelor alfanumerice si | 4
a degetelor

= tastele pentru deplasarea
cursorului

= tastele pentru control si
corectie

Exercitii de:

dezvoltare a aptitudinilor
corecte de scriere;

formare a tehnicilor de tiparire
cu 10 degete;

scriere cu litere majuscule si
minuscule, de diferite
dimensiuni culori si fonturi.




3.Crearea si utilizarea notitelor electronice

= Utilizarea aplicatiei pentru
editarea textelor.
=Redactarea documentelor text. -

Etapele de prelucrare a
textului

Elemente specifice ale
aplicatiei de prelucrare a
textului

introducere
selectare
modificare font
copiere de text
stergere de text
mutare de text

Exercitii de:

= lansare si inchidere a aplicatiei;
introducere a textului;

selectare a fragmentelor de text;

identificare si corectare a
greselilor de tastare dintr-un
text;

copiere de text;
mutare de text;
stergere de text.

Clasa a lV-a

Subcompetente

Continuturi / Notiuni-
cheie

Activitati de invatare si
evaluare (recomandate)

1. Organizarea datelor pe calculator: fisiere si

directoare

=Explicarea notiunii de fisier si director.

= Aplicarea regulilor de formare a
numelor de fisiere.

= Gestionarea fisierelor cu
instrumentele sistemului de operare.

=Utilizarea dispozitivelor externe de
stocare pentru crearea copiilor de
rezerva a datelor personale.

Director

Fisier

Fereastra de navigare
Fereastra de explorare

Operatii asupra fisierelor.
- identificarea
- cautarea
- selectarea
- stergerea
- Ccrearea
- copierea
- mutarea

Exercitii de:

=identificare a pictogramelor
pentru directoare si figiere;

=selectare a modului de
vizualizare a directoarelor si
fisierelor;

scautare (localizare) a

fisierelor;

selectare a unui fisier;

creare a fisierului,

stergere a fisierului;

copiere a fisierului

(directorului);

= mutare a fisierului
(directorului);

= conectare (deconectare) a
dispozitivelor externe de
stocare;

= salvare a datelor pe
dispozitive externe de
stocare.

2 .Crearea documentelor

digitale simple, formate din

texte si imagini

= Utilizarea procesoarelor de text.

Gestionarea paginii

Exercitii de:

=Utilizarea concomitenti a mai multor - dimensiune = setare a parametrilor paginii

aplicatii. - Mmargini fisierelor text;

) an_tet =Setare a proprietatilor

- oOrientare paragrafelor in text;

Paragraf . etti]
= aliniere Setare a proprietatilor
. fragmentelor de text;
- interval e
. ssetare a limbii de
- spatiere
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- limba de
introducere
- verificare
ortografie

Caracter

- tip

- dimensiune

- stil de afisare
- culoare

Imagine

- interna
- externa

introducere a textului;
=verificare automata a
ortografiei textului introdus;
= plasare in text a elementelor
grafice interne;
=plasare n text a imaginilor
externe.

3.Elemente d

e comunicare la distanta prin Internet

= |[dentificarea notiunii de Internet.

.....

=Utilizarea posibilitatii de comunicare
la distanta utilizand calculatorul.

Reteaua Internet
Serviciul de posta
electronica

Cont de posta electronica

elementele adresei
parola contului
crearea unui cont de
posta electronica
deschiderea contului
mesaj electronic
starea mesajului

- sCris

trimis

primit

- citit

operatii cu mesaje:

trimitere mesaj
primire mesaj
deschidere mesaj
raspuns la mesaj
stergere

Exercitiul de:

=precizare a destinatiei
serviciului de posta
electronica;

=|ansare si inchidere a
aplicatiei de posta
electronica;

=identificare a elementelor
ferestrelor aplicatiei de
posta electronica;

=creare si trimitere a
mesajelor;

=deschidere a mesajelor
primite;

sgtergere a mesajelor.

4.Consultarea informatiilor din Internet

= Utilizarea programului de navigare
Web.

=|dentificare adreselor Internet a celor
mai raspindite servere de cautare.

=Cautarea si accesarea resurselor
educationale Web.

Program de navigare
Web

Adresa Internet
Server de cautare
Pagina Web

Exercitii de

=lansare a programul de
navigare Web;

maccesare a unei adrese de
resursa internet,

mafisare a paginilor Web n
aceeasi fereastra,

mafisare a paginilor Web n
ferestre noi;

=oprire a proceselor de
incarcare a paginilor Web;

=actualizare a paginilor Web;

=navigarea intre paginile Web
vizitate anterior.
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V1. Sugestii metodologice

Componentele de baza ale tehnologiei didactice pentru predarea-invatarea informaticii sunt:
1. Formarea de competente specifice disciplinei informaticii.

2. Antrenarea sistematica in scopul dezvoltarii competentelor de baza a disciplinei.

3. Utilizarea metodelor active de instruire, centrate pe elev.

Curriculumul la modulele de nformatica pentru invatamintul primar proiecteaza si organizeaza
procesul instructiv in contextul dezvoltarii competentelor specifice ale disciplinei. O astfel de abordare
prevede proiectarea demersului didactic la Informatica in vederea formarii aptitudinilor de integrare a
elevilor in societatea informationala.

Fiind un ansamblu de capacitati, cunostinte si abilitdti, competenta poate fi realizatd doar prin
dezvoltarea integrata a aspectelor sale dominante:

- aspectul cognitiv, care vizeaza utilizarea unor elemente ale teoriilor si a notiunilor din Informatica;

- aspectul functional, care reprezintd capacitatile elevului de a realiza careva operatii specifice
invatarii, utilizand mijloacele digitale;

- aspectul etic, care vizeaza valorile personale si sociale.

In asimilarea informatiei comunicate sunt implicate procesele psihice de perceptie, memorare si
operatii de gindire. Prin urmare, pentru elaborarea sarcinilor didactice se va utiliza in special taxonomia
lui Bloom, orientatd spre atingerea de catre persoana instruitd a nivelului intelectual, determinat de
standarde.

Pentru asimilarea de catre elevi a cunostintelor Se recomanda utilizarea metodelor: exercitii practice
la calculator, probleme simple pentru dezvoltarea gandirii logice;
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